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Âàæíûå èíñòðóêöèè ïî

áåçîïàñíîñòè

· Ñëåäóéòå âñåì èíñòðóêöèÿì è ñîáëþäàé-

òå ïðåäóïðåæäåíèÿ, íàíåñåííûå íà óñòðîé-

ñòâî è ïåðå÷èñëåííûå â äàííîì ðóêîâîäñòâå.

· Âñåãäà èñïîëüçóéòå óñòðîéñòâî ñ óêàçàí-

íûì èñòî÷íèêîì ïèòàíèÿ. Ó÷òèòå, ÷òî ïîäêëþ-

÷åíèå ê èñòî÷íèêàì ïèòàíèÿ ñ äðóãèì íàïðÿ-

æåíèåì ìîæåò ïîòðåáîâàòü äðóãîé êàáåëü ïè-

òàíèÿ èëè àäàïòåð.

· Íå óñòàíàâëèâàéòå óñòðîéñòâî â íåâåí-

òèëèðóåìóþ ñòîéêó èëè ïðÿìî íàä íàãðåâàþ-

ùèìñÿ îáîðóäîâàíèåì, íàïðèìåð íàä óñèëèòå-

ëÿìè ìîùíîñòè;

· Îòâåðñòèÿ â êîðïóñå ïðåäóñìîòðåíû äëÿ

âåíòèëÿöèè. Íå áëîêèðóéòå èõ è íå âñòàâëÿéòå

â íèõ êàêèå ëèáî ïðåäìåòû, à òàêæå íå ïðîëè-

âàéòå íà íèõ æèäêîñòü.

· Íå ïîäêëþ÷àéòå âûõîäû óñèëèòåëÿ ìîù-

íîñòè íàïðÿìóþ ê ðàçúåìàì óñòðîéñòâà.

· Íå ðàáîòàéòå ñ óñòðîéñòâîì, êîòîðîå

óïàëî, áûëî ïîâðåæäåíî, çàëèòî æèäêîñòüþ

èëè, ñóäÿ ïî íåõàðàêòåðíîìó âîñïðîèçâîäèìî-

ìó çâóêó, òðåáóåò ñåðâèñíîãî îáñëóæèâàíèÿ.

Îòêðûòü òàêîå óñòðîéñòâî ìîæåò òîëüêî ñïå-

öèàëèñò — íå ïûòàéòåñü ñäåëàòü ýòî ñàìè.

· Íå îòêëþ÷àéòå çàçåìëåíèå è íå ìåíÿéòå

ïîëÿðíîñòü êàáåëÿ ïèòàíèÿ.

· Íå ïåðåãðóæàéòå ðîçåòêè ïèòàíèÿ è óäëè-

íèòåëè, ÷òîáû íå âîçíèê ïîæàð.

· Ïðîëîæèòå êàáåëè ïèòàíèÿ òàê, ÷òîáû èõ

íåëüçÿ áûëî ñëó÷àéíî çàäåòü íîãàìè èëè îê-

ðóæàþùèìè ïðåäìåòàìè. Îñîáîå âíèìàíèå

óäåëèòå ðàçúåìàì êàáåëåé è òî÷êàì èõ ñîïðÿ-

æåíèÿ ñ óñòðîéñòâîì.

· Óñòðîéñòâî ñëåäóåò î÷èùàòü òîëüêî ñî-

ãëàñíî èíñòðóêöèè èçãîòîâèòåëÿ.

Ðàäèî÷àñòîòíàÿ ñîâìåñòèìîñòü

Ýòî óñòðîéñòâî ãåíåðèðóåò è èñïîëüçóåò ðàäèî-

÷àñòîòíóþ ýíåðãèþ è, áóäó÷è íåïðàâèëüíî óñ-

òàíîâëåíî èëè èñïîëüçîâàíî (ò. å. íå â ñîîò-

âåòñòâèè ñ èíñòðóêöèÿìè èçãîòîâèòåëÿ), ìîæåò

âûçâàòü ïîìåõè â ïðèåìå ðàäèî- è òåëåñèãíà-

ëîâ. Óñòðîéñòâî áûëî ïðîòåñòèðîâàíî è ïðè-

çíàíî ñîîòâåòñòâóþùèì îãðàíè÷åíèÿì êëàññà

Á äëÿ êîìïüþòåðíûõ óñòðîéñòâ ñîãëàñíî ïîä-

ïàðàãðàôó Á ÷àñòè 15 ïðàâèë FCC. Âïðî÷åì,

íåò ãàðàíòèè, ÷òî ïîìåõè íå âîçíèêíóò â îïðå-

äåëåííîé óñòàíîâêå. Åñëè ýòî ïðîèçîéäåò (âû

ëåãêî ìîæåòå îïðåäåëèòü èñòî÷íèê ïîìåõ,

âêëþ÷èâ è âûêëþ÷èâ óñòðîéñòâî), ïîïðîáóéòå

óñòðàíèòü ïîìåõè îäíèì èç ñëåäóþùèõ ñïîñî-

áîâ:

· ïåðåîðèåíòèðóéòå ïðèåìíóþ àíòåííó;

· ïåðåñòàâüòå óñòðîéñòâî îòíîñèòåëüíî

ïðèåìíèêà ñèãíàëà èëè óâåëè÷üòå ðàññòîÿíèå

ìåæäó íèìè;

· âêëþ÷èòå óñòðîéñòâî â äðóãóþ ðîçåòêó, íå

ñâÿçàííóþ ñ ïèòàþùåé ñåòüþ ïðèåìíèêà.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè, ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ

îïûòíûì òåëåòåõíèêîì.
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Êðàòêîå ðóêîâîäñòâî
Ïåðåäå íà÷àëîì ðàáîòû ñ ÌÕ200 æåëàòåëü-

íî ïîëíîñòüþ  ïðî÷èòàòü äàííîå ðóêîâîäñòâî.

Íî åñëè  âàì íå òåðïèòñÿ íà÷àòü ðàáîòàòü ñ

óñòðîéñòâîì,  òî â ýòîì ðàçäåëå äàåòñÿ îïè-

ñàíèå óñòàíîâêè ïðîñòîãî ïàðàëëåëüíîãî ïîä-

êëþ÷åíèÿ (èñïîëüçîâàíèå ÌÕ200 ñ ìèêøåðîì)

è âûáîð ïðîãðàììû.

Ïîäêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ ê óñòðîéñòâó.

1. Ïîäêëþ÷èòå ïðèëàãàåìûé èñòî÷íèê ïèòàíèÿ

ê  ãíåçäó À/Ñ.

2. Ïîäêëþ÷èòå  Èñòî÷íèê ïèòàíèÿ ê  ðàçúåìó

Power Jack  íà çàäíåé ïàíåëè ÌÕ200

3. Ïðè ïåðâîì âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ÌÕ200, êíîï-

êà Audition  áûñòðî ìèãàåò â òå÷åíèå êîðîò-

êîãî ïðîìåæóòêà âðåìåíè ÷òî îçíà÷àåò âû-

ïîëíåíèå çàãðóçêè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷å-

íèÿ.

Ñòàíäàðòíîå ïàðàëëåëüíîå ïîäêëþ÷åíèå

1.  Ïîäêëþ÷èòå  âûõîä  Post Fader Aux Send

(Ïîñòôåéäåðíûé ïîñûë Aux)  ê Ëåâîìó (ìîíî-

ôîíè÷åñêîìó) âõîäó  ÌÕ200.

2. Ïîäêëþ÷èòå Ëåâûé è Ïðàâûé âûõîäû

ÌÕ200 ê ñòåðåî âõîäó  Aux Return (Âîçâðàò

Aux) íà ìèêøåðå (èëè  ñòåðåîôîíè÷åñêîìó ëè-

íåéíîìó âõîäó, èëè äâóì ñìåæíûì ëèíåéíûì

âõîäàì ïî æåëàíèþ).

Óñòàíîâêà óðîâíåé àóäèî ñèãíàëîâ

1. Óñòàíîâèòå óñèëåíèå íà  âõîäíîì êàíàëå

ìèêøåðà íàçíà÷åííîì íà èñòî÷íèê (âîêàëüíûé

ìèêðîôîí, ãèòàðà, êëàâèøíûå è ò. ä. )

2. Óñòàíîâèòå  ðåãóëÿòîð óðîâíÿ Aux Master

(åñëè èìååòñÿ íà âàøåé êîíñîëè) â ïîçèöèþ 12

÷àñîâ.

3. Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð  óðîâíÿ âõîäíîãî ñèã-

íàëà  Input íà ÌÕ200 â ïîçèöèþ 12 ÷àñîâ.

4. Ïîâåðíèòå ðó÷êè Mix1 è  Mix2  íà ÌÕ200  ïî

÷àñîâîé ñòðåëêå äî óïîðà. (Wet - îáðàáîòàí-

íûé ñèãíàë).

5. Ïîäàéòå íà âûáðàííûé êàíàë ìèêøåðà ñèã-

íàë ñ èñòî÷íèêà (ýòî ìîæåò áûòü ðå÷ü èëè ãî-

ëîñ ñ ìèêðîôîíà, ãèòàðà, êëàâèøíûå è ò. ä.).

6. Ïîäíèìèòå óðîâåíü  ñèãíàëà Aux Send íà

êàíàëå, ñîîòâåòñòâóþùåì Post-fader  ïîñûëó

(â äàííîì ïðèìåðå Aux 1), ê êîòîðîìó  ïîäêëþ-

÷åí ÌÕ200  äî òåõ ïîð,  ïîêà êðàñíûå ñâåòî-

äèîäíûå èíäèêàòîðû âõîäíîãî ñèãíàëà íå íà÷-

íóò èçðåäêà çàãîðàòüñÿ. Åñëè êðàñíûé ñâåòî-

äèîäíûé èíäèêàòîð âõîäíîãî ñèãíàëà ãîðèò ïî-

ñòîÿííî, òî ýòî îçíà÷àåò ñëèøêîì âûñîêèé óðî-

âåíü ñèãíàëà, ïîñûëàåìîãî íà ÌÕ200. Óìåíü-

øèòå  óðîâåíü  Aux Master èëè  Aux Send  íà

ìèêøåðå.

7. Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð  Aux Return â ïîçèöèþ

12 ÷àñîâ,  èëè óñòàíîâèòå ôåéäåðû ñòåðåî-

ôîíè÷åñêîãî ëèíåéíîãî âõîäà  íà ïîçèöèþ  0

äÁ ïðè èñïîëüçîâàíèè  ýòîãî ïîäêëþ÷åíèÿ.

8. Äëÿ óâåëè÷åíèÿ èëè óìåíüøåíèÿ âåëè÷èíû

ýôôåêòà íà ñèãíàëå, îòðåãóëèðóéòå   óðîâåíü

Aux Send íà îáðàáàòûâàåìîì êàíàëå.

Âûáîð è çàãðóçêà ïðîãðàììû

Ïîâåðíèòå ðó÷êó Program Select  (Âûáîð Ïðî-

ãðàììû) äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû. Íà äèñïëåå

çàìèãàåò íîìåð çàãðóæàåìîé ïðîãðàììû. Äëÿ

çàãðóçêè ïðîãðàììû, íàæìèòå íà ðó÷êó.

Ðó÷êà âûáîðà ïðîãðàììû

Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî ÌÕ200 ïîñòàâëÿåòñÿ

ñ 99  çàâîäñêèìè è 99 ïîëüçîâàòåëüñêèìè ïðî-

ãðàììàìè. Ìàëåíüêàÿ òî÷êà â íèæíåé ïðàâîé

÷àñòè îêíà  Program Display  (Äèñïëåé ïðî-

ãðàììû) óêàçûâàåò íà òî, ÷òî îòîáðàæàåìàÿ

ïðîãðàììà ÿâëÿåòñÿ ïîëüçîâàòåëüñêîé. Äî-

ïîëíèòåëüíàÿ èíôîðìàöèÿ î ðåäàêòèðîâàíèè

ïðîãðàìì äàíà íà ñòð. 13.
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Ïðîñëóøèâàíèå ýôôåêòà

êíîïêà ïðîñëóøèâàíèÿ

Êíîïêà  Audition  (Ïðîñëóøèâàíèå) ïîçâîëÿåò

ñäåëàòü ïðåäâàðèòåëüíîå ïðîñëóøèâàíèå çàã-

ðóæàåìîé ïðîãðàììû, ïóòåì âîñïðîèçâåäåíèÿ

êîðîòêèõ öèôðîâûõ ñýìïëîâ ÷åðåç ïðîöåññî-

ðû ýôôåêòîâ.  Â ÌÕ200 èìååòñÿ   5 àóäèî ñýì-

ïëîâ, âêëþ÷àþùèå ðàçëè÷íûå çâóêè óäàðíûõ,

âîêàë è ãèòàðó. Çàâîäñêàÿ  óñòàíîâêà ñäåëàíà

íà   öèêëè÷åñêîå ïåðåêëþ÷åíèå ïÿòè çâóêîâ

ïðè íàæàòèè íà êíîïêó  Audition âûïîëíÿåòñÿ,

íî ïî  æåëàíèþ ìîæíî ïîâòîðèòü êîíêðåòíûé

çâóê ïðè âûáîðå èëè ðåäàêòèðîâàíèè ýôôåê-

òà. Íà ñòð.  14 äàåòñÿ äîïîëíèòåëüíàÿ èíôîð-

ìàöèÿ.
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Îïèñàíèå ÌÕ200

Îáçîð

ÌÕ200 - ýòî äâóõêàíàëüíûé  ïðîöåññîð,  ìóëü-

òè-ýôôåêòíûé ïðèáîð, çàíèìàþùèé îäíîðýêî-

âîå ïðîñòðàíñòâî, ïðåäíàçíà÷åííûé  êàê äëÿ

îáîãàùåíèÿ çâóêà íà êîíöåðòå, òàê è äëÿ çàïè-

ñè â äîìàøíèõ óñëîâèÿõ.  Èñïîëüçóÿ àëãîðèò-

ìû ãëóáîêîé, íàñûùåííîé ðåâåðáåðàöèè,

ñòàâøèõ ëåãåíäîé  Lexicon,  ÌÕ200 ïðåäëàãà-

åò âàøåìó âíèìàíèþ óâåëè÷åííóþ ãèáêîñòü ñ

äèíàìè÷åñêèìè è ñïåöèàëüíûìè   ýôôåêòàìè

- ìãíîâåííûé äîñòóï ê êîòîðûì îñóùåñòâëÿ-

åòñÿ ÷åðåç èíòóèòèâíî ïîíÿòíûé èíòåðôåéñ

ïåðåäíåé ïàíåëè.

Ãäå-áû âû íå èñïîëüçîâàëè ïðîöåññîð ýô-

ôåêòîâ ÌÕ200 - íà êîíöåðòå èëè â ñòóäèè - âû

ìîæåòå âûáðàòü ïî äâà ýôôåêòà çà ðàç ïî

îäíîé èç ÷åòûðåõ ñõåì ìàðøðóòèçàöèè: Dual

Stereo (ïàðàëëåëüíîå), Cascade (Ïîñëåäîâà-

òåëüíîå), Mono Split (ðàçäåëüíîå ìîíîôîíè-

÷åñêîå)  èëè  Dual Mono (Äâîéíîå Ìîíî).

ÌÕ200 ïîñòàâëÿåò ñ  99   çàâîäñêèìè ïðîãðàì-

ìàìè, è 99 Ïîëüçîâàòåëüñêèìè ïðîãðàììàìè,

ïîçâîëÿþùèõ  çàïðîãðàììèðîâàòü ñîáñòâåí-

íûå íàñòðîéêè ýôôåêòîâ. Íà ïåðåäíåé  ïàíå-

ëè ðàñïîëîæåíû ñëåäóþùèå ðåãóëÿòîðû: Input

Level (Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà), Mix1 è  Mix

2,   êíîïêà ìàðøðóòèçàöèè ýôôåêòîâ Routing,

íåçàâèñèìûå êíîïêè  Tempo  è  Bypass, òðè

ðó÷êè  Parameter   äëÿ êàæäîãî ïðîöåññîðà,

ðó÷êà Program Select  (Âûáîð ïðîãðàììû),

êíîïêà  Audition  (Ïðîñëóøèâàíèå) è êíîïêà

Store  (Ñîõðàíåíèå).

Ñòóäèéíàÿ ðàáîòà

ÌÕ200 èñïîëüçóåò èíòåðôåéñ  USB,  êîòîðûé

ïîçâîëÿåò åìó  ðàáîòàòü â êà÷åñòâå àïïàðàò-

íîãî ïëóãèíà - ðàñïîçíàâàåìîãî è ðàáîòàþùå-

ãî  â  VST™  èëè Audio Units ñîâìåñòèìûõ ïðè-

ëîæåíèÿõ çàïèñè êàê ïîäêëþ÷àåìîãî ýôôåê-

òà, îñòàâàÿñü ïðè ýòîì ñïåöèàëèçèðîâàííûì

àïïàðàòíûì ïðîöåññîðîì. Ýòà óíèêàëüíàÿ

ôóíêöèÿ  àïïàðàòíîãî ïëóãèíà ïîçâîëÿåò äî-

áàâëÿòü ëåãåíäàðíûå  ýôôåêòû  Lexicon  ê

êîìïüþòåðíûì çàïèñÿì ñ îáåñïå÷åíèåì ïîë-

íîé àâòîìàòèçàöèè è ôóíêöèÿìè âûçîâà ÷åðåç

èíòóèòèâíîå  ìåæïëàòôîðìåííîå îêíî  ïîä-

êëþ÷åíèÿ áåç ïåðåãðóçêè öåíòðàëüíîãî ïðî-

öåññîðà.

Êîíöåðòíàÿ ðàáîòà

Òå, êòî èñïîëüçóåò ÌÕ200 íà êîíöåðòàõ  ïî

äîñòîèíñòâó îöåíÿò èíòóèòèâíóþ êîìïîíîâêó

ïåðåäíåé ïàíåëè.  Äèñïëåè  Active Reverb /

Effects Matrix  (Àêòèâíàÿ ðåâåðáåðàöèÿ /

Ìàòðèöà ýôôåêòîâ)  îòîáðàæàåò, êàêèå äâå

ðåâåðáåðàöèè èëè ýôôåêòû èç 32 äîñòóïíûõ

àêòèâíû â íàñòîÿùèé ìîìåíò.  Ëþáîé ýôôåêò

ìîæåò  áûòü âûçâàí   íàæàòèåì åäèíñòâåííîé

êíîïêè èëè âðàùåíèåì ðó÷êè.  Â óïðàâëÿþùåì

áëîêå äâóõ íåçàâèñèìûõ ïðîöåññîðîâ èìåþò-

ñÿ ñïåöèàëèçèðîâàííûå  êíîïêè  Effect Select,

Tempo, Bypass,   ïëþñ òðè ðó÷êè Parameter,

êîòîðûå îáåñïå÷èâàþò ïîñòîÿííûé äîñòóï è

óïðàâëåíèþ áîëüøèíñòâîì ïàðàìåòðîâ  âûá-

ðàííîãî ýôôåêòà. Ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû

ïàðàìåòðà îòîáðàæàþò ëþáûå èçìåíåíèÿ  â

99 çàâîäñêèõ èëè ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàì-

ìàõ. Êíîïêà  Audition âîñïðîèçâîäèò îäèí èç

ïÿòè öèôðîâûõ çàïèñàííûõ ñýìïëîâ ñ âûáðàí-

íûì ýôôåêòîì  è ïîçâîëÿåò ïðîñëóøàòü ñäå-

ëàííûå íàñòðîéêè  áåç ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíå-

ãî èñòî÷íèêà àóäèî ñèãíàëà.



7

Ëèöåâàÿ ïàíåëü

1. Äâà èçìåðèòåëÿ óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà.

Ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû îòîáðàæàþò óðî-

âåíü âõîäíîãî ñèãíàëà äëÿ êàæäîãî êàíàëà.

2. Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð Digital In

Çàãîðàåòñÿ ïðè âûáîðå è àêòèâàöèè öèôðî-

âîãî âõîäà  S/PDIF.

3. Êíîïêà Routing  (Ìàðøðóòèçàöèÿ)

Öèêëè÷åñêîå ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ÷åòûðüìÿ

îïöèÿìè ìàðøðóòèçàöèè ñèãíàëà. Äîïîëíè-

òåëüíàÿ èíôîðìàöèÿ î ìàðùðóòèçàöèè äàåò-

ñÿ íà ñòð. 12.

4.  Active Reverb / Effects Matrix (àêòèâíàÿ ðå-

âåðáåðàöèÿ / ìàòðèöà ýôôåêòîâ).

Ïîêàçûâàþò êàêèå ýôôåêòû àêòèâíû ïîñòî-

ÿííî. Çåëåíûé èíäèêàòîð  ïîêàçûâàåò àêòèâ-

íûé ýôôåêò â ïðîöåññîðå 1, êðàñíûé èíäèêà-

òîð ïîêàçûâàåò àêòèâíûé ýôôåêò â ïðîöåñ-

ñîðå  2.

5. Êíîïêà Òåìðî - Ð1

Ïðè äâîéíîì íàæàòèè íà ýòó êíîïêó  óñòàíàâ-

ëèâàåòñÿ  Âðåìÿ Çàäåðæêè ïðîöåññîðà 1.

Ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð  ìèãàåò â òàêò òåêó-

ùåìó òåìïó, èëè ãîðèò ïîñòîÿííî  ïðè ñèíõðî-

íèçàöèè ñ MIDI.

6. Êíîïêà  Bypass  - Ð1

Îáõîä ýôôåêòîâ ïðîöåññîðà 1. Çàâîäñêàÿ

íàñòðîéêà ñäåëàíà íà óñòàíîâêó ïðîöåññîðà

â ðåæèì Bypass. Â ýòîì ñëó÷àå íà âûõîäû

ïðîõîäèò íåîáðàáîòàííûé ñèãíàë.   Äëÿ  èçìå-

íåíèÿ ðåæèìà íà  Bypass Mute  (Îòêëþ÷åíèå

îáõîäà), ïðè êîòîðîì íå ïðîõîäèò íèêàêîé ñèã-

íàë (îáðàáîòàííûé èëè íåîáðàáîòàííûé),

ñìîòðèòå ðàçäåë Óòèëèòû,  Âûáîð ðåæèìà

Bypass  íà ñòð. 25.

7. Êíîïêà Òåìðî - Ð2

Òî æå ñàìîå, ÷òî è äëÿ ïðîöåññîðà  1.

8. Êíîïêà  Bypass  _Ð2

Îáõîä ïðîöåññîðà 2. Ïðè îáõîäå ýôôåêòà ãî-

ðèò êðàñíûé èíäèêàòîð.

9. Êíîïêà  Store  (Ñîõðàíåíèå)

Ñîõðàíÿåò èçìåíåíèÿ ïðîãðàììû â îäíîé èç

99 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ÿ÷ååê ïàìÿòè. Äëÿ ïîëó-

÷åíèÿ äîñòóïà ê ôóíêöèÿìè  Utility íàæìèòå

îäíîâðåìåííî íà êíîïêè  Store  è  Audition

(Äëÿ ïîëó÷åíèÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè

ñìîòðèòå ñòð. 23).

10. Êíîïêà  Audition

Âîñïðîèçâîäèò çâóêîâûå ñýìïëû ÷åðåç ïðî-

öåññîðû äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ñäåëàííûõ íà-

ñòðîåê. Íàæìèòå  îäíîâðåìåííî íà êíîïêè

Audition  è  Store äëÿ äîñòóïà ê ôóíêöèÿì

Utility. (Ñìîòðèòå ñòð.  23 äëÿ ïîëó÷åíèÿ äîïîë-

íèòåëüíîé èíôîðìàöèè).

11. Ðó÷êà  Input  (Âõîäíîé ñèãíàë)

Ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ âõîäíîãî ñèãíàëà íà Ëå-

âîì è Ïðàâîì àíàëîãîâûõ âõîäàõ

12. Ðó÷êà  Mix 1.

Ðåãóëèðîâêà ìèêøèðîâàíèÿ   ýôôåêòîâ îáðà-

áîòàííîãî / íåîáðàáîòàííîãî ñèãíàëîâ Ð1

(ïðîöåññîðà 1).

13. Ðó÷êà  Mix 2.

Ðåãóëèðîâêà ìèêøèðîâàíèÿ   ýôôåêòîâ îáðà-

áîòàííîãî / íåîáðàáîòàííîãî ñèãíàëîâ Ð2

(ïðîöåññîðà 2).

* Äëÿ ïîëó÷åíèÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè

î ïàðàìåòðàõ, ñìîòðèòå ðàçäåë  Îïèñàíèå

Ýôôåêòîâ.
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14. Âûáîð Ýôôåêòà - Ð1

Êíîïêà âûáîðà ðåâåðáåðàöèè, çàäåðæêè èëè

ýôôåêòà, çàãðóæàåìûõ â Ïðîöåññîð 1.

15. Ðó÷êà  Pre Delay  (Ïðåäâàðèòåëüíîé çàäåð-

æêè) - Ð1

Ðåãóëèðîâêà ïðåäâàðèòåëüíîé çàäåðæêè ðå-

âåðáåðàöèé èëè ïåðâîãî ïàðàìåòðà âûáðàí-

íîé çàäåðæêè èëè ýôôåêòà â Ïðîöåññîðå 1*.

16 Ðó÷êà  Decay  (Âðåìÿ çàòóõàíèÿ) - Ð1

Ðåãóëèðîâêà âðåìåíè çàòóõàíèÿ ðåâåðáåðà-

öèè èëè âòîðîãî ïàðàìåòðà âûáðàííîé çàäåð-

æêè èëè ýôôåêòà â Ïðîöåññîðå 1*.

17. Variation (Âàðèàöèÿ) - Ð1

Ðåãóëèðîâêà  Liveliness (Æèâîñòü ïîìåùåíèÿ)

èëè  Diffusion (Äèôôóçèÿ) (â çàâèñèìîñòè îò

âûáðàííîé ðåâåðáåðàöèè) èëè òðåòèé ïàðà-

ìåòð  âûáðàííîãî ýôôåêòâ â Ïðîöåññîðå 1*.

18. Effect Select (Âûáîð  ýôôåêòà) - Ð2

Òî æå, ÷òî è äëÿ Ïðîöåññîðà 1 (ñì.  14).

19. Ðó÷êà  Pre Delay  (ïðåäâàðèòåëüíàÿ çàäåð-

æêà) - Ð2

Òî æå, ÷òî è äëÿ Ïðîöåññîðà 1

20. Ðó÷êà  Decay  (Âðåìÿ çàòóõàíèÿ) - Ð2

Òî æå, ÷òî è äëÿ  Ïðîöåññîðà 1

21. Variation  (Âàðèàöèÿ) - Ð2

Òî æå, ÷òî è äëÿ Ïðîöåññîðà 1

22. Äèñïëåé Ïðîãðàììû

2-õ çíà÷íûé  ñâåòîäèîäíûé äèñïëåé ïîêàçûâà-

åò íîìåð çàãðóæåííîé çàâîäñêîé èëè ïîëüçî-

âàòåëüñêîé ïðîãðàììû. Ìàëåíüêàÿ òî÷êà â

íèæíåé ïðàâîé ÷àñòè îêíà äèñïëåÿ Ïðîãðàì-

ìû, ïîêàçûâàåò, ÷òî çàãðóæåííàÿ ïðîãðàììà

ÿâëÿåòñÿ ïîëüçîâàòåëüñêîé. Â ðåæèìå ðåäàê-

òèðîâàíèÿ, íà ýòîì äèñïëåå ïîêàçûâàþòñÿ

óñòàíîâêè  Óòèëèò è çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà.

23.  Ðó÷êà Âûáîðà Ïðîãðàììû (Select

Program)

Âûáîð îäíîé èç çàâîäñêèõ è ïîëüçîâàòåëüñ-

êèõ ïðîãðàìì, à òàêæå  ôóíêöèé óòèëèò.
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Òûëüíàÿ ïàíåëü

1. Ðàçúåì ïèòàíèÿ

Ïîäêëþ÷àéòå ñþäà òîëüêî ïðèëàãàåìûé èñòî÷-

íèê ïèòàíèÿ Harman Pro PS0913B.

2. Ðàçúåì ïåäàëüíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ

(Footswitch).

Ê ýòîìó TRS  äæåêó ìîæåò áûòü ïîäêëþ÷åí äî-

ïîëíèòåëüíûé  2-õ êíîïî÷íûé  ïåäàëüíûé ïå-

ðåêëþ÷àòåëü äëÿ  íåçàâèñèìîé ðåãóëèðîâêè

Bypass  (îáõîäà)  Ð1 è Ð2. Ðàçâîäêà  Lexicon®

LEX-DFS èëè 2-õ êíîïî÷íîãî ïåäàëüíîãî ïå-

ðåêëþ÷àòåëÿ âûïîëíÿåòñÿ ñëåäóþùèì îáðà-

çîì:

Íàêîíå÷íèê = Îáõîä ïðîöåññîðà 2

Êîëüöî = Îáõîä ïðîöåññîðà 1

Êîðïóñ =  Çåìëÿ

3.  Ðàçúåìû MIDI In, Out/Thru

 Îáåñïå÷åíèå âîçìîæíîñòåé ðàáîòû  MIDI. Äëÿ

MIDI IN è MIDI OUT/THRU ìîãóò áûòü èñïîëü-

çîâàíû   äâà 5-òè êîíòàêòíûõ ðàçúåìà  MIDI

DIN. (Íà ñòð. 37 ñìîòðèòå òàáëèöó ðåàëèçàöèè).

4. Ïîðò  USB

Ïîäêëþ÷åíèå ñòàíäàðòíîãî êàáåëÿ USB  äëÿ

îáåñïå÷åíèÿ ñâÿçè ñ  êîìïüþòåðîì è èñïîëü-

çîâàíèÿ  ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ  MX-

Edit™ è îêíà ïîäêëþ÷åíèÿ ÌÕ200. Ïðè ïîä-

êëþ÷åíèè ÌÕ200 ê êîìïüþòåðó ÷åðåç êàáåëü

USB, â îêíå Äèñïëåÿ Ïðîãðàììû íà êîðîòêîå

âðåìÿ ïîÿâëÿåòñÿ èíäèêàöèÿ  US

5.    S/PDIF Digital In / Out

Öèôðîâîé âõîä  äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ñèãíàëîâ ñ

÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè  44.1 êÃö / 48 êÃö. Ïðè

âûáîðå è àêòèâàöèè öèôðîâîãî âõîäà  S/PDIF,

íà ïåðåäíåé ïàíåëè çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîäíûé

èíäèêàòîð  Digital In.

Âàæíî:  Íå ðåêîìåíäóåòñÿ ïîäêëþ÷àòü   öèô-

ðîâîé ïðèáîð ê âõîäó S/PDIF  ïðîöåññîðà

ÌÕ200, ïåðåäàþùèé ñèãíàë ñ ëþáîé äðóãîé

÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè (íàïðèìåð 96 êÃö).

Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê íåïðåäñêàçóåìûì èçìå-

íåíèÿì  õàðàêòåðèñòèêè. Ïðîâåðüòå, ÷òîáû

ïðèáîð, ïîäêëþ÷åííûé ê  âõîäó  S/PDIF In  ïðè-

áîðà ÌÕ200 áûë óñòàíîâëåí íà  Clock Master

(åñëè ýòà  îïöèÿ äîñòóïíà) è ïåðåäàåò òîëüêî

íà ÷àñòîòå äèñêðåòèçàöèè 44.1 êÃö èëè 48 êÃö.

Êàê è â ñëó÷àå ñ ëþáûì äðóãèì ïîäêëþ÷åíè-

åì, ïðè íåîáõîäèìîñòè îòêëþ÷åíèÿ êàáåëÿ  S/

PDIF,  ðåêîìåíäóåòñÿ ïåðåä îòêëþ÷åíèåì ñäå-

ëàòü ïåðåêëþ÷åíèå íà àíàëîãîâûå âõîäû

(ñìîòðèòå  Digital Input Select  â  ðàçäåëå

Óòèëèòû) èëè ñäåëàòü îáõîä  îáîèõ ïðîöåññî-

ðîâ.

6. Ñèììåòðè÷íûå Àíàëîãîâûå Ëèíåéíûå âû-

õîäû

Ëåâûé è Ïðàâûé ëèíåéíûå âûõîäû ñ Â× ôèëü-

òðàöèåé íà 1/4 äþéìîâîì ñèììåòðè÷íîì/ íåñ-

ñèìåòðè÷íîì ðàçúåìå  TRS,  ÿâëÿþòñÿ ñåð-

âî-ñáàëàíñèðîâàííûìè, ÷òî ïîçâîëÿåò èçáå-

æàòü ïîòåðè ñèãíàëà ïðè èñïîëüçîâàíèè íåñ-

ñèìåòðè÷íûõ ïîäêëþ÷åíèé. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ

Ëåâîãî âûõîäà â êà÷åñòâå ìîíî ñóììû Ëåâî-

ãî è Ïðàâîãî ñèãíàëîâ, îáðàòèòåñü ê ðàçäåëó

Óòèëèòû  ðåæèìà âûõîäà Ñòåðåî / Ìîíî

íà ñòð.  24.

7. Ñèììåòðè÷íûå Àíàëîãîâûå ëèíåéíûå âõî-

äû.

Ëåâûé è Ïðàâûé ëèíåéíûå àêòèâíûå âõîäû íà

1/4 äþéìîâîì ñèììåòðè÷íîì / íåññèìåòðè÷-

íîì ðàçúåìå  TRS. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê Ëåâî-

ìó âõîäó òîëüêî îäèíî÷íîãî øòåêåðà, ñèãíàë

ðàçäåëÿåòñÿ è ïîñûëàåòñÿ  íà îáà êàíàëà Ëå-

âîãî è Ïðàâîãî âõîäà.
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Óñòàíîâêà

Ïîäêëþ÷åíèå ÌÕ200

Ïàðàëëåëüíîå è ïîñëåäîâàòåëüíîå  ïîä-

êëþ÷åíèÿ

ÌÕ200 ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàí êàê Ïàðàë-

ëåëüíûé è êàê Ïîñëåäîâàòåëüíûé  ïðîöåññîð

ýôôåêòîâ. Îáû÷íî, ðåâåðáåðàöèè è çàäåðæ-

êè èñïîëüçóþòñÿ  â ïàðàëëåëüíîì ïîäêëþ÷å-

íèè,  êîìïðåññîðû è äå-åññåðû  â ïîñëåäîâà-

òåëüíîì,  à ýôôåêòû  ìîäóëÿöèè ìîãóò áûòü

èñïîëüçîâàíû â ëþáîì ïîäêëþ÷åíèè, â çàâè-

ñèìîñòè îò ïðèëîæåíèÿ.

Ïðè ïàðàëëåëüíîì ïîäêëþ÷åíèè ïðîöåññîðà,

êîïèÿ ñèãíàë  (íàïðèìåð ñ Aux Send  êàíàëà

ìèêøåðà) ïîñûëàåòñÿ íà  ïðîöåññîð ýôôåê-

òîâ (íàïðèìåð ÌÕ200), è  îáðàáîòàííûé ñèã-

íàë âîçâðàùàåòñÿ íà ìèêøåð èëè óñèëèòåëü.

Çàòåì îí ìèêøèðóåòñÿ ñ îðèãèíàëüíûì íåî-

áðàáîòàííûì ñèãíàëîì.  Ýòà ñìåñü íàçûâà-

åòñÿ  ìèêñîì Îáðàáîòàííîãî / Íåîáðàáîòàí-

íîãî (Wet /  Dry) ñèãíàëà. Ýòî ïîäêëþ÷åíèå

÷àùå âñåãî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ  ðåâåðáåðàöèè,

çàäåðæåê è íåêîòîðûõ ýôôåêòîâ ìîäóëÿöèè

(íàïðèìåð õîðóñ).

 Ïðè ïîñëåäîâàòåëüíîì ïîäêëþ÷åíèè ïðî-

öåññîðà, âåñü ñèãíàë ïðîïóñêàåòñÿ ÷åðåç  ïðî-

öåññîð ýôôåêòîâ, à çàòåì ïîñòóïàåò íà óñè-

ëèòåëü èëè ìèêøåð. Â ýòîì ñëó÷àå íå ïðîèñõî-

äèò ìèêøèðîâàíèÿ ñ íåîáðàáîòàííûì ñèãíà-

ëîì. Ýòîò òèï ïîäêëþ÷åíèÿ ÷àùå âñåãî èñïîëü-

çóåòñÿ äëÿ êîìïðåññîðà, äå-åññåðà è áîëüøèí-

ñòâà ýôôåêòîâ ìîäóëÿöèè (íàïðèìåð òðåìî-

ëî, âèáðàòî è âðàùåíèå äèíàìèêîâ).

Íà èëëþñòðàöèè íèæå ïîêàçàíî  ïîäêëþ÷åíèå

ÌÕ200 êàê â ïîñëåäîâàòåëüíîé, òàê è ïàðàë-

ëåëüíîé êîíôèãóðàöèÿõ ñ èñïîëüçîâàíèåì íå-

êîòîðûõ îñíîâíûõ, ðåàëüíûõ ïðèìåðîâ.

Ïàðàëëåëüíîå ïîäêëþ÷åíèå

Ìèêøåð - Mono In / Stereo Out Setup

Ýòà óñòàíîâêà  - íàèáîëåå ÷àñòî èñïîëüçóåìàÿ

êîíôèãóðàöèÿ  êàê â êîíöåðòíûõ, òàê è ñòóäèé-

íûõ ïðèëîæåíèÿõ.

1. Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ êíîïêè  Routing ìàð-

øðóòèçàöèþ 2 èëè 4.

2. Ïîäêëþ÷èòå  âûõîä ìèêøåðà  Post Fader Aux

Send  ê Ëåâîìó âõîäó (Ìîíî) íà ÌÕ200.

3. Ïîäêëþ÷èòå Ëåâûé è Ïðàâûé âûõîäû

ÌÕ200 ê ñòåðåîôîíè÷åñêîìó âõîäó  Aux Return

íà ìèêøåðå (èëè  ê ñòåðåî ëèíåéíîìó âõîäó, èëè

ê äâóì ñìåæíûì ëèíåéíûì âõîäàì ïî æåëà-

íèþ).

4. Óñòàíîâèòå óðîâåíü óñèëåíèÿ  íà âõîäíîì

êàíàëå ìèêøåðà ñîîòâåòñòâóþùåãî èñòî÷íèêà

(âîêàë ñ ìèêðîôîíà, ãèòàðà, êëàâèøíûå è ò. ä.)

5. Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð  óðîâíÿ  Aux Master

(ïðè íàëè÷èè åãî íà êîíñîëè) â ïîçèöèþ 12 ÷à-

ñîâ.

6. Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð  Input   íà ÌÕ200 â

ïîçèöèþ  12-òè ÷àñîâ.

7. Ïîâåðíèòå  ðó÷êè  Mix 1 è  Mix 2   íà ÌÕ  200

ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå äî óïîðà (îáðàáîòàííûé

ñèãíàë).

8. Ïîäíèìèòå  óðîâåíü  Aux Send  íà êàíàëå,

ñîîòâåòñòâóþùåì  Post fader Aux Send   (â ýòîì

ïðèìåðå Aux 1  ) òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû êðàñ-

íûå èíäèêàòîðû  èçìåðèòåëÿ âõîäà íà ïîäêëþ-

÷åííîì ÌÕ200  çàãîðàëèñü òîëüêî èçðåäêà.
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Åñëè  êðàñíûé èíäèêàòîð  âõîäíîé ïàíåëè èí-

äèêàöèè ãîðèò ïîñòîÿííî, òî ýòî îçíà÷àåò, ÷òî

íà ÌÕ200 ïîñûëàåòñÿ ñèãíàë ñî ñëèøêîì âû-

ñîêèì óðîâíåì; óìåíüøèòå óðîâåíü  Aux

Master  èëè  Aux Send  íà ìèêøåðå.

9. Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð Aux Return  íà ïîçè-

öèþ  12 ÷àñîâ (èëè óñòàíîâèòå ôåéäåðû âõî-

äà â ïîëîæåíèå 0 äÁ, ïðè èñïîëüçîâàíèè ýòî-

ãî ïîäêëþ÷åíèÿ).

10. Äëÿ óìåíüøåíèÿ èëè óâåëè÷åíèÿ êîëè÷å-

ñòâà ýôôåêòà íà ñèãíàëå, îòðåãóëèðóéòå  óðî-

âåíü  Aux Send  íà  îáðàáàòûâàåìîì êàíàëå.

Ìèêøåð - Dual Mono óñòàíîâêà

Ýòà óñòàíîâêà ïðèìåíèìà ê ìèêøåðó ñ äâóìÿ

(èëè áîëåå)  ñèãíàëàìè  Aux Sends  è  Returns.

Îíà èñïîëüçóåò äâå  ñåêöèè ýôôåêòîâ â ÌÕ200

êàê äâà îòäåëüíûõ ýôôåêòà ñ  îòäåëüíûìè

ìîíîôîíè÷åñêèìè âûõîäàìè èëè îáùèì ñòå-

ðåî âûõîäîì.

1. Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ êíîïêè  Routing ìàð-

øðóòèçàöèþ 1  èëè 4.

2. Ïîäêëþ÷èòå  ïîñûë  Aux 1    ê Ëåâîìó âõîäó

íà ÌÕ200.

3. Ïîäêëþ÷èòå ïîñûë  Aux 2  ê Ïðàâîìó âõîäó

íà ÌÕ200.

4. Ïîäêëþ÷èòå Ëåâûé è Ïðàâûé âûõîäû

ÌÕ200 ê   âîçâðàòó Aux Return 1 è 2  íà ìèêøå-

ðå äëÿ ìîíî, èëè  Ñòåðåî Aux L/R   âîçâðàòû

äëÿ  ñòåðåî.

5. Ïîâåðíèòå  ðó÷êè  Mix 1 è  Mix 2  ïî ÷àñîâîé

ñòðåëêå äî óïîðà (îáðàáîòàííûé ñèãíàë).

6. Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð  Input   íà ÌÕ200 â

ïîçèöèþ  12-òè ÷àñîâ.

7. Óñòàíîâèòå óðîâíè  Aux Return    íà ìèêøåðå

â ïîçèöèþ 12 ÷àñîâ.

8. Ïîäíèìèòå  óðîâåíü  Aux Send 1 è 2 íà ìèê-

øåðå äëÿ  âûáðàííûõ êàíàëîâ  òàêèì îáðà-

çîì, ÷òîáû êðàñíûå èíäèêàòîðû  èçìåðèòåëÿ

âõîäà íà ïîäêëþ÷åííîì ÌÕ200  çàãîðàëèñü

òîëüêî èçðåäêà.(ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ  ðåãó-

ëèðîâêà ðó÷êè  Input íà ÌÕ200).

9. Äëÿ óìåíüøåíèÿ èëè óâåëè÷åíèÿ êîëè÷åñòâà

ýôôåêòà íà ñèãíàëå, îòðåãóëèðóéòå  óðîâåíü

Aux Send  íà  âûáðàííûõ êàíàëàõ ìèêøåðà.

Ïîñëåäîâàòåëüíûå  ïîäêëþ÷åíèÿ

Óñòàíîâêà ïåòëè Ãèòàðà - Ýôôåêòû

1. Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ êíîïêè  Routing ìàð-

øðóòèçàöèþ 2. ( âû âñåãäà ñìîæåòå ïîýêñïå-

ðèìåíòèðîâàòü ñ âûáîðîì äðóãèõ ìàðøðóòè-

çàöèé).

2. Ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó ê Âõîäó (Input)  óñèëèòå-

ëÿ.

3. Ïîäêëþ÷èòå Effect Loop Send  (Ïîñûë âíåø-

íåãî ýôôåêòà) óñèëèòåëÿ èëè   Preamp Out (Âû-

õîä ïðåäóñèëèòåëÿ) ê Ëåâîìó âõîäó ÌÕ200.

4. Ïîäêëþ÷èòå Ëåâûé âûõîä ÌÕ200 ê ðàçúå-

ìó Effect Loop Return  (Âîçâðàò  âíåøíåãî ýô-

ôåêòà) èëè  ê  Power Amp In  (Âõîä óñèëèòåëÿ

ìîùíîñòè).

5. Óñòàíîâèòå ðó÷êè  Mix 1  è  Mix 2   â ïîçè-

öèþ, ñîîòâåòñòâóþùóþ 12-òè ÷àñàì.

6. Îòðåãóëèðóéòå  óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà

Input òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû êðàñíûå ñâåòî-

äèîäíûå èíäèêàòîðû íà ïàíåëè èíäèêàöèè çà-

ãîðàëèñü  òîëüêî èçðåäêà.

7. Äëÿ ðåãóëèðîâêè óðîâíÿ ýôôåêòà, èñïîëü-

çóéòå ðó÷êè  Mix 1  è  Mix 2
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Óñòàíîâêà  Instrument - In Line

Â ýòîé óñòàíîâêå ÌÕ200 èñïîëüçóåòñÿ â êà÷å-

ñòâå ìóëüòèýôôåêòíîãî ïðîöåññîðà, ïîäêëþ-

÷åííîãî íà îäíîé  øèíå îò  èíñòðóìåíòà ê ìèê-

øåðó. Ýòî èäåàëüíàÿ óñòàíîâêà äëÿ òåõ ñëó÷à-

åâ, êîãäà  ó âàøåãî ìèøåðà îòñóòñòâóåò  âñòðî-

åííàÿ îïöèÿ Ïîñûëà / Âîçâðàòà   Aux.

1. Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ êíîïêè  Routing ìàð-

øðóòèçàöèþ 2. ( âû âñåãäà ñìîæåòå ïîýêñïå-

ðèìåíòèðîâàòü ñ âûáîðîì äðóãèõ ìàðøðóòè-

çàöèé).

2. Ïîäêëþ÷èòå ëèíåéíûé ñèãíàë îò èíñòðóìåí-

òà ê âõîäàì ÌÕ200. (Äëÿ ìîíîôîíè÷åñêèõ ñèã-

íàëîâ èñïîëüçóéòå  Ëåâûé âõîä).

3. Ïîäêëþ÷èòå Ëåâûé è Ïðàâûé âûõîäû

ÌÕ200 ê äâóì ðàçäåëüíûì êàíàëàì ìèêøåðà

èëè ê ñòåðåîôîíè÷åñêîìó ëèíåéíîìó âõîäó.

4. Óñòàíîâèòå ðó÷êó Input  íà ÌÕ200  â ïîëî-

æåíèå, ñîîòâåòñòâóþùåå  12-òè ÷àñàì.

5. Óñòàíîâèòå   ðó÷êè Mix 1  è  Mix 2   â ïîçè-

öèþ, ñîîòâåòñòâóþùóþ 12-òè ÷àñàì.

6. Îòðåãóëèðóéòå  óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà

Input òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû êðàñíûå ñâåòî-

äèîäíûå èíäèêàòîðû íà ïàíåëè èíäèêàöèè çà-

ãîðàëèñü  òîëüêî èçðåäêà.

7. Äëÿ ðåãóëèðîâêè óðîâíÿ ìèêñà ýôôåêòà, èñ-

ïîëüçóéòå ðó÷êè  Mix 1  è  Mix 2.

Óñòàíîâêà  Studio - Digital

Ýòà óñòàíîâêà èäåàëüíî ïîäõîäèò ïðè èñïîëü-

çîâàíèè ÌÕ200 â êà÷åñòâå àïïàðàòíîãî  ìî-

äóëÿ ðàñøèðåíèÿ  â öèôðîâîé çàïèñûâàþùåé

ñèñòåìå. Äëÿ ýòîé  óñòàíîâêè íåîáõîäèìî óñò-

ðîéñòâî I/O  (ââîäà/âûâîäà)  ñ ðàçúåìîì S/

PDIF In/Out  èëè öèôðîâîé ìèêøåð  ñ îïöèåé

S/PDIF I/O.

1. Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ êíîïêè  Routing ìàð-

øðóòèçàöèþ 2. ( âû âñåãäà ñìîæåòå ïîýêñïå-

ðèìåíòèðîâàòü ñ âûáîðîì äðóãèõ ìàðøðóòè-

çàöèé).

2. Ïîäêëþ÷èòå âûõîä  S/PDIF  çâóêîâîé ïëà-

òû, àóäèî èíòåðôåéñà èëè ìèêøåðà ê ðàçúåìó

S/PDIF In   íà ÌÕ200.

3. Ïîäêëþ÷èòå   ðàçúåì  S/PDIF Out ÌÕ200 ê

ðàçúåìó âõîäà  S/PDIF Input  íà çâóêîâîé ïëà-

òå, àóäèî èíòåðôåéñå èëè ìèêøåðå.

4. Óáåäèòåñü  â òîì, ÷òî ïîäêëþ÷åííûé  ê

ðàçúåìó  S/PDIF In  ÌÕ200 ïðèáîð, óñòàíîâ-

ëåí êàê  Clock Master (åñëè ýòà îïöèÿ äîñòóï-

íà) è ïåðåäàåò ñèãíàë òîëüêî ñ  ÷àñòîòîé äèñê-

ðåòèçàöèè 44.1 êÃö èëè  48 êÃö. (Äëÿ ñîîòâåò-

ñòâóþùåé óñòàíîâêè ñìîòðèòå äîêóìåíòàöèþ

ê óñòðîéñòâó è / èëè ïðîãðàììíîìó îáåñïå÷å-

íèþ).

5. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ  ïðàâèëüíîãî ñîåäèíå-

íèÿ ÌÕ200 ñ óñòðîéñòâîì, çàãîðèòñÿ ñâåòîäè-

îäíûé èíäèêàòîð Digital In. Åñëè ýòîò èíäèêà-

òîð íå çàãîðèòñÿ, ïðîâåðüòå êàáåëè è óáåäè-

òåñü, ÷òî  óñòðîéñòâî I/O  óñòàíîâëåí êàê

Master Clock.
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Ðàáîòà ñ ÌÕ200

ÌÕ200 ïîñòàâëÿåòñÿ ñ  99 çàâîäñêèìè ïðî-

ãðàììàìè, îáúåäèíÿþùèå  32 ðåâåðáåðàöèè

è ýôôåêòîâ   ÷òî ïîçâîëÿåò îõâàòèòü  øèðî-

êèé äèàïàçîí ïðèëîæåíèé. Äîïîëíèòåëüíî

èìååòñÿ   99 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì, â

êîòîðûõ ìîãóò áûòü ñîõðàíåíû âàøè ñîá-

ñòâåííûå êîìáèíàöèè ðåâåðáåðàöèè è ýô-

ôåêòîâ. Ýòè ïðîãðàììû ïîëíîñòüþ èäåíòè÷-

íû çàâîäñêèì äî òåõ ïîð, ïîêà  â  íèõ  íå áó-

äóò âíåñåíû èçìåíåíèÿ.

 Çàãðóçêà ïðîãðàìì

Äëÿ çàãðóçêè ïðîãðàììû:

1. Ïîâåðíèòå ðó÷êó Program Select   äëÿ âû-

áîðà ïðîãðàììû.  Äî òåõ ïîð, ïîêà ïðîãðàì-

ìà íå çàãðóæåíà , íîìåð âûáðàííîé ïðî-

ãðàììû  ìèãàåò  íà Äèñïëåå Ïðîãðàììû.

Ïðè âûáîðå Ïîëüçîâàòåëüñêîé ïðîãðàììû,

â  íèæíåé ïðàâîé ÷àñòè Äèñïëåÿ  ïðîãðàì-

ìû  ïîÿâëÿåòñÿ  ìàëåíüêàÿ òî÷êà.

2. Íàæìèòå íà ðó÷êó Program Select  äëÿ çàã-

ðóçêè ïðîãðàììû.

Äëÿ àâòîìàòè÷åñêîé çàãðóçêè ïðîãðàìì ïðè

ïåðåêëþ÷åíèè ìåæäó íèìè ñ ïîìîùüþ ðó÷êè

Program Select,   íåîáõîäèìî âêëþ÷èòü ôóí-

êöèþ  Autoload  (Àâòî çàãðóçêà) ( ñì. ñòð. 23

äëÿ ïîëó÷åíèÿ äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèè).

Ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàìì

Ïîñëå âûáîðà çàâîäñêîé èëè ïîëüçîâàòåëü-

ñêîé ïðîãðàììû ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ âíå-

ñåíèå íåêîòîðûõ èçìåíåíèé  äëÿ êîíêðåòíî-

ãî ïðèëîæåíèÿ èëè èñïîëüçîâàíèÿ. Ýòè ìî-

äèôèêàöèè ìîãóò âêëþ÷àòü èçìåíåíèå ïîëî-

æåíèÿ îäíîé  èç òðåõ ðó÷åê  Parameter  íà

êàæäîì  ïðîöåññîðå, èçìåíåíèå íàñòðîåê

Mix1  èëè  Mix2,   èçìåíåíèå  Routing  (ìàð-

øðóòèçàöèè), èçìåíåíèå çàäåðæêè  Tempo

(Òåìï) èëè âêëþ÷åíèå îäíîé èç êíîïîê

Bypass  (Îáõîä ýôôåêòà).  Ïðè èçìåíåíèè

ïîëîæåíèÿ ëþáîé  èç ðó÷åê Parameter  èëè

Mix ,  íà Äèñïëåå ïðîãðàììû íà êîðîòêîå

âðåìÿ ïîÿâëÿåòñÿ öèôðîâîå çíà÷åíèå ýòî-

ãî ïàðàìåòðà.  Ðÿäîì ñ ðó÷êîé çàãîðèòñÿ

ìàëåíüêèé ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð,  ïîêà-

çûâàþùèé ñìåùåíèå îò ñîõðàíåííîãî çíà÷å-

íèÿ.  Çàãîðèòñÿ êíîïêà  Store, ïîêàçûâàþ-

ùàÿ, ÷òî  çàãðóæåííàÿ ïðîãðàììà áûëà ìîäè-

ôèöèðîâàíà.  Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñäåëàííûõ èçìå-

íåíèé, íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü  ïðîãðàììó â

ÿ÷åéêå ïàìÿòè Ïîëüçîâàòåëüñêîé ïðîãðàììû

(ñìîòðèòå  ðàçäåë Ñîõðàíåíèå Ïðîãðàìì).

Ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû ðó÷êè è êíîïêè äëÿ

ïðîöåññîðà  1 - çåëåíûå, à äëÿ ïðîöåññîðà 2 -

êðàñíûå, ÷òî ïîçâîëÿåò ñîïîñòàâèòü èõ  ñ ñîîò-

âåòñòâóþùèìè öâåòàìè ñâåòîäèîäíûõ èíäèêà-

òîðîâ â Matrix Active Reverb / Effects  (Ìàòðè-

öà àêòèâíûõ ðåâåðáåðàöèé /ýôôåêòîâ).  Ìîãóò

áûòü îòðåäàêòèðîâàíû êàê Çàâîäñêèå, òàê è

ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðîãðàììû,  íî ñîõðàíåíû

èçìåíåííûå ïðîãðàììû ìîãóò áûòü òîëüêî â

ÿ÷åéêå ïàìÿòè Ïîëüçîâàòåëüñêîé ïðîãðàììû.

Ðó÷êè  Parameter  èìåþò ðàçëè÷íûå ôóíêöèè

äëÿ êàæäîé  ðåâåðáåðàöèè è ýôôåêòà. Ïîäðîá-

íûå îïèñàíèÿ êàæäîé  èç ðó÷åê äàíû â ðàçäåëå

Îïèñàíèå  Ýôôåêòîâ.

Ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàììû:

1. Çàãðóçèòå ïðîãðàììó ñ ïîìîùüþ ðó÷êè

Program Select.

2. Âûïîëíèòå îäíó èç ñëåäóþùèõ ðåãóëèðîâîê:

• Âûáåðèòå ýôôåêòû  ñ ïîìîùüþ îäíîé èëè

îáåèõ êíîïîê  Effect Select.

• Ìîäèôèöèðóéòå ïðîãðàììó ñ ïîìîùüþ ðó÷åê

Pre Delay, Decay  èëè  Variation.

• Ñ ïîìîùüþ êíîïîê Ð1 èëè Ð2  Bypass   óñòà-

íîâèòå  îáõîä  ýôôåêòà.

• Îòðåãóëèðóéòå ìèêñ  Wet / Dry  (îáðàáîòàííûé

/ íåîáðàáîòàííûé) äëÿ îäíîãî èëè îáîèõ ïðî-

öåññîðîâ ñ ïîìîùüþ ðó÷åê  Mix1  è  Mix2.

• Èçìåíèòå  ìàðøðóòèçàöèþ ýôôåêòà êíîïêîé

Routing.

Âûáîð ýôôåêòîâ

Ïðîöåññîð ýôôåêòîâ èñïîëüçóåò  16 êëàññè÷åñ-

êèõ àëãîðèòìîâ ðåâåðáåðàöèè  Lexicon®, øåñòü

òèïîâ çàäåðæêè, âîñåìü ýôôåêòîâ ìîäóëÿöèè /

ïèò÷à (ñäâèã âûñîòû òîíà - òðàíñïîíèðîâàíèå)

è äâà  àëãîðèòìà äèíàìè÷åñêîé îáðàáîòêè dbx®.

Äëÿ âûáîðà ýôôåêòà, íàæìèòå êíîïêè Ð1  èëè

Ð2 Effect Select   ââåðõ èëè âíèç.



14

Âûáîð ýôôåêòà

Ðÿäîì  ñ âûáðàííîé ðåâåðáåðàöèåé èëè ìåò-

êîé ýôôåêòà â Ìàòðèöå  Active Reverb /

Effects   çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð

( çåëåíûé äëÿ Ð1, êðàñíûé äëÿ Ð2).

Ìàòðèöà Àêòèâíîé ðåâåðáåðàöèè / ýôôåê-

òîâ

Ðåãóëÿòîð  Effect Select   ðàáîòàåò öèêëè÷åñ-

êè, òî åñòü , ïðè íàæàòèè íà íåãî ââåðõ ïðè àê-

òèâèðîâàííîì ýôôåêòå Small Hall,   äàëåå

áóäåò âûáðàí ýôôåêò  Detune. Òàê æå,  ïðè

àêòèâèðîâàííîì ýôôåêòå Detune, ïðè íàæà-

òèè íà êíîïêó Effect Select âíèç, áóäåò âûáðàí

ýôôåêò  Small Hall.

Tap Tempo (Óñòàíîâêà âðåìåíè çàäåðæêè)

Ôóíêöèÿ  Tap Tempo  ìîæåò áûòü èñïîëüçîâà-

íà äëÿ  ñèíõðîíèçàöèè  âðåìåí çàäåðæêè ñ ìó-

çûêîé. Ïðè çàãðóçêå çàäåðæêè ìèãàåò ñâåòîäè-

îäíûé èíäèêàòîð  êíîïêè Tempo.  Äëÿ óñòàíîâ-

êè òåìïà ñ ïåðåäíåé ïàíåëè, íàæìèòå  íà êíîï-

êó  Tempo  äâàæäû â òàêò ìóçûêå. Ñâåòîäèîä-

íûé èíäèêàòîð çàìèãàåò ñ ÷àñòîòîé, ñîîòâåò-

ñòâóþùåé íîâîìó òåìïó.

Äëÿ óñòàíîâêè òåìïà çàäåðæåê, ÌÕ200, òàêæå

ìîæåò èñïîëüçîâàòü  MIDI Sync. Ïðè îïðåäå-

ëåíèè  ïîäêëþ÷åíèÿ MIDI Sync  ê ðàçúåìó MIDI

In  íà ÌÕ200,  ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð Tempo

ãîðèò ïîñòîÿííî, óêàçûâàÿ íà òî, ÷òî òåìï çà-

äàåòñÿ ÷åðåç MIDI Sync.

Èçìåíåíèÿ òåìïà, ñäåëàííûå ñ ïîìîùüþ êíîï-

êè Tempo   ðàññìàòðèâàþòñÿ  êàê ðåäàêòèðî-

âàíèÿ ïðîãðàììû è ñëåäîâàòåëüíî çàãîðàåò-

ñÿ èíäèêàòîð  êíîïêè Store.

Ôóíêöèÿ ïðåäâàðèòåëüíîãî

ïðîñëóøèâàíèÿ

Ôóíêöèÿ Audition  (Ïðåäâàðèòåëüíîå ïðîñëó-

øèâàíèå) ïðåäîñòàâëÿåò  5 öèôðîâûõ çàïèñàí-

íûõ àóäèî ñýìëîâ, âîñïðîèçâîäèìûõ ÷åðåç

ïðîöåññîðû ÌÕ200 ïðè íàæàòèè íà êíîïêó. Ýòà

ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò âûïîëíèòü ïðåäâàðèòåëü-

íîå ïðîñëóøèâàíèå âûáðàííûõ ïðîãðàìì è

ñäåëàòü íàñòðîéêè óñòàíîâîê ðåâåðáåðàöèè

èëè ýôôåêòîâ  áåç ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíåãî èñ-

òî÷íèêà àóäèî ñèãíàëà.

Óñòàíîâêà ïî óìîë÷àíèþ äàåò âîñïðîèçâåäå-

íèå ñëåäóþùåãî ñýìïëà ïðè êàæäîì íàæàòèè

íà êíîïêó  Audition.   Äëÿ ïîâòîðíîãî âîñïðî-

èçâåäåíèÿ ñýìïëà, èçìåíèòå  îïöèè  Audition.

Èçìåíåíèå îïöèé ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðî-

ñëóøèâàíèÿ:

1. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó  Audition.

Çàìèãàåò ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð, è  íà Äèñ-

ïëåå Ïðîãðàììû îòîáðàçèòñÿ ïîî÷åðåäíî

èíäèêàöèÿ AU è  Al.

2. Ïîâåðíèòå  ðó÷êó Program Select   äëÿ âû-

áîðà ñýìïëà, êîòîðûé áóäåò ïðîñëóøèâàòüñÿ

ïðè íàæàòèè íà êíîïêó  Audition.

Ìîæåò áûòü âûáðàíà îäíà èç ñëåäóþùèõ óñ-

òàíîâîê ñýìïëà:

Al - ïðåäâàðèòåëüíîå ïðîñëóøèâàíèå âñåõ ñýì-

ïëîâ. Ïðè êàæäîì íàæàòèè íà êíîïêó  Audition

íà÷èíàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå ñëåäóþùåãî ñýì-

ïëà.

A1 - Drum Stick Click (êëèê ñî çâóêîì áàðà-

áàííûõ ïàëî÷åê)

A2 - Snare Drum (Ìàëûé áàðàáàí)

A3 - Kick Drum (Áàñ-áàðàáàí)

A4 - Female Vocal “Doo” (Æåíñêèé âîêàë)

A5 - Acoustic Guitar Arpeggio (Àðïåäæèî

àêóñòè÷åñêîé ãèòàðû)

3. Íàæìèòå íà êíîïêó Store   äëÿ ñîõðàíåíèÿ

íîâîé óñòàíîâêè ïðåäâàðèòåëüíîãî ïðîñëóøè-

âàíèÿ.

Òåïåðü, ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè  Audition

áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ âûáðàííûå ñýìïëû.

Ñýìïë Audition   ÿâëÿåòñÿ  îáùåé (ãëîáàëü-

íîé) óñòàíîâêîé è íå ñîõðàíÿåòñÿ ñ ïðåñåòà-

ìè.
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Îïöèè ìàðøðóòèçàöèè

Ìîùíàÿ äâóõïðîöåññîðíàÿ êîíñòðóêöèÿ

ÌÕ200 è ÷åòûðå ñõåìû ìàðøðóòèçàöèè  ñèã-

íàëà ïîçâîëÿþò èñïîëüçîâàòü åãî êàê äâà íå-

çàâèñèìûõ ïðîöåññîðà ýôôåêòîâ, èëè  êîì-

áèíèðîâàòü ðåâåðáåðàöèè è ýôôåêòû äëÿ  ñî-

çäàíèÿ ïðàêòè÷åñêè áåçãðàíè÷íîé ïàëèòðû

ñëîæíûõ çâóêîâ.

1. Dual Mono (Äâîéíîå ìîíî)
Ýòà ñõåìà ìàðøðóòèçàöèè ïîñûëàåò ñèãíàëû

Ëåâîãî è Ïðàâîãî âõîäà  ÷åðåç ïðîöåññîð  1 è

ïðîöåññîð  2 ñîîòâåòñòâåííî. Çàòåì êàæäûé

ñèãíàë ìàðøðóòèçèðóåòñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùèé

âûõîä. Ñèãíàëû ïîëíîñòüþ íåçàâèñèìû äðóã

îò äðóãà.

2. Cascade (Êàñêàäíûé)
Ñèãíàëû Ëåâîãî è Ïðàâîãî âõîäà ïîñûëàþò-

ñÿ âíà÷àëå ÷åðåç Ïðîöåññîð 1, çàòåì ìàðø-

ðóòèçèðóþòñÿ  êàê ñòåðåî ñèãíàë íà ñîîòâåò-

ñòâóþùèå âûõîäû.

3. Dual Stereo (Ïàðàëëåëüíûé)
Ñèãíàëû Ëåâîãî è Ïðàâîãî âõîäà ïîñûëàþò-

ñÿ ÷åðåç îáà ïðîöåññîðà  íåçàâèñèìî.  Âû-

õîäíûå ñèãíàëû îáîèõ ïðîöåññîðîâ ìèêøèðó-

þòñÿ è ìàðøðóòèçèðóþòñÿ  íà îáà âûõîäà êàê

îäèíî÷íûé ñòåðåî ñèãíàë.

4. Mono Split (Ðàçäåëüíîå ìîíîôîíè÷åñ-

êîå)

Ëåâûé ñèãíàë âõîäà ïîñûëàåòñÿ ÷åðåç Ïðî-

öåññîð 1, à  ñèãíàë ïðàâîãî âõîäà ïîñûëàåòñÿ

÷åðåç ïðîöåññîð 2. Âûõîäíûå ñèãíàëû îáîèõ

ïðîöåññîðîâ ìèêøèðóþòñÿ è ìàðøðóòèçèðóþò-

ñÿ  íà îáà âûõîäà êàê îäèíî÷íûé  ñòåðåî ñèã-

íàë.

Ñîõðàíåíèå Ïðîãðàìì

Ïîñëå âûïîëíåíèÿ íóæíîãî ðåäàêòèðîâàíèÿ

ïðîãðàììû, ñäåëàííûå ðåäàêòèðîâàíèÿ  ìîæ-

íî ñîõðàíèòü â  ÿ÷åéêå ïàìÿòè Ïîëüçîâàòåëü-

ñêîé ïðîãðàììû. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû,

âûïîëíèòå ñëåäóþùèå øàãè:

1. Íàæìèòå îäíîêðàòíî íà êíîïêó Store.   Íà

äèñïëåå Ïðîãðàììû, íà êîðîòêîå âðåìÿ ïî-

ÿâèòñÿ èíäèêàöèÿ  St,  çàòåì íà÷íåò ìèãàòü

íîìåð  Ïîëüçîâàòåëüñêîé ïðîãðàììû (îáîçíà-

÷àåòñÿ ìàëåíüêîé òî÷êîé íàä îòîáðàæàåìûì

íîìåðîì Ïîëüçîâàòåëüñêîé ïðîãðàììû).

2. Âûáåðèòå íóæíóþ ÿ÷åéêó ïàìÿòè Ïîëüçîâà-

òåëüñêîé ïðîãðàììû ñ ïîìîùüþ ðó÷êè

Program Select.

3. Íàæìèòå âíîâü íà êíîïêó Store   äëÿ çàâåð-

øåíèÿ ïðîöåäóðû ñîõðàíåíèÿ.

Äëÿ âîçâðàòà ê ïðîãðàììå áåç ñîõðàíåíèÿ

èçìåíåíèé, íàæìèòå ëþáóþ äðóãóþ êíîïêó íà

ïåðåäíåé ïàíåëè.
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Îïèñàíèÿ ýôôåêòîâ
Ýôôåêòû   ÌÕ200 ïîñòóïàþò â ÷åòûðåõ  âà-

ðèàíòàõ:

Ñòåðåî, Mono In / Stereo Out, Mono (òîëüêî îá-

ðàáîòàííûé), è  Stereo  (òîëüêî îáðàáîòàí-

íûé). Ïðè èñïîëüçîâàíèè òîëüêî Îáðàáîòàí-

íûõ (Wet)  ýôôåêòîâ,  ïîâåðíèòå  ðó÷êó  Mix

ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå  äî óïîðà.

Ðåâåðáåðàöèÿ

Ðåâåðáåðàöèÿ - ýòî ñëîæíûé ýôôåêò, ñîçäà-

âàåìûé ñ òîé îñîáåííîñòüþ,  ñ êîòîðîé ìû

âîñïðèíèìàåì çâóê â çàêðûòîì ïðîñòðàíñòâå.

Êîãäà çâóêîâûå âîëíû ñòàëêèâàþòñÿ ñ îáúåê-

òîì èëè äðóãèìè îãðàíè÷åíèÿìè,  îíè íå îñòà-

íàâëèâàþòñÿ.  Íåêîòîðûå çâóêè ïîãëîùàþòñÿ

îáúåêòîì, íî áîëüøèíñòâî çâóêîâ îòðàæàþò-

ñÿ èëè ðàññåèâàþòñÿ. Â çàêðûòîì ïðîñòðàí-

ñòâå, ðåâåðáåðàöèÿ çàâèñèò îò ìíîæåñòâà

ôàêòîðîâ,  âêëþ÷àÿ ðàçìåð ïîìåùåíèÿ, ôîð-

ìó,  òèï ìàòåðèàëà, êîòîðûì îáèòû ñòåíû.

Äàæå ñ çàêðûòûìè ãëàçàìè, ñëóøàòåëü ìîæåò

óëîâèòü   ðàçíèöó ìåæäó  íåáîëüøîé çàêðûòîé

êîìíàòîé è áîëüøîé àóäèòîðèåé. Ðåâåðáåðà-

öèÿ - ýòî åñòåñòâåííûé êîìïîíåíò àêóñòè÷åñ-

êîãî çâó÷àíèÿ è áîëüøèíñòâî ëþäåé ÷óâñòâó-

þò åå îòñóòñòâèå.

Ðåâåðáåðàöèÿ Hall  ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ èìè-

òàöèè àêóñòèêè êîíöåðòíîãî çàëà - äîñòàòî÷íî

áîëüøîãî ïðîñòðàíñòâî äëÿ ðàçìåùåíèÿ  îð-

êåñòðà è ñëóøàòåëåé. Èç-çà ðàçìåðà è õàðàê-

òåðèñòèê, Halls - ýòî íàèáîëåå åñòåñòâåííî çâó-

÷àùàÿ ðåâåðáåðàöèÿ, ðàçðàáîòàííàÿ  òàêèì

îáðàçîì, ÷òî îòðàæåíèå ñëåäóåò  çà ïðÿìûì

çâóêîì - è äîáàâëÿåò îùóùåíèå îêðóæåíèÿ  è

ïðîñòðàíñòâà, íî íå èçìåíÿÿ ïðè ýòîì ñàì

çâóê. Ýòîò ýôôåêò èìååò îòíîñèòåëüíî íèçêóþ

íà÷àëüíóþ ïëîòíîñòü  ýõî,  êîòîðàÿ  ïîñòåïåí-

íî âûñòðàèâàåòñÿ ïî ïðîøåñòâèè âðåìåíè.

Ðåâåðáåðàöèè  Vocal Hall   è  Drum Hall  ñïå-

öèàëüíî ñäåëàíû äëÿ òåõ ïîëüçîâàòåëåé, êî-

òîðûå õîðîøî ðàáîòàþò ñ ïðîãðàììíûì ìà-

òåðèàëîì, èìåþùèì  áîëåå ìÿãêèå  íà÷àëüíûå

ïåðåõîäíûå ïðîöåññû, êàê ó ãîëîñà. Drum Hall

èìååò áîëåå âûñîêóþ óñòàíîâêó äèôôóçèè,

êîòîðàÿ íåîáõîäèìà  äëÿ ñãëàæèâàíèÿ áîëåå

áûñòðûõ ïåðåõîäíûõ ñèãíàëîâ, ïðèñòóòñòâóþ-

ùèõ â óäàðíèêàõ è èíñòðóìåíòàõ ïåðêóññèè. Â

äîïîëíåíèå ê îáùèì èíñòðóìåíòàëüíûì è âî-

êàëüíûì ïðèëîæåíèÿì, ïðîãðàììà  Hall   ýòî

õîðîøèé âûáîð äëÿ òîãî, ÷òîáû  ïðèäàòü çà-

ïèñàííûì ïî îòäåëüíîñòè  òðåêàì îùóùåíèå

îäèíàêîâîãî èñïîëíåíèÿ.

âõîä âûõîä

âõîä âûõîä

îáðàáîòàííûé ñèãíàë

âõîä âûõîä

îáðàáîòàííûé ñèãíàä
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Ïåðâîíà÷àëüíî  ïëàñòèí÷àòàÿ ðåâåáðåàöèÿ

(Plate)  äîñòèãàëàñü çà ñ÷åò  áîëüøèõ, òîíêèõ

ìåòàëëè÷åñêèõ ëèñòîâ, ïîäâåøåííûõ  âåðòè-

êàëüíî ñ ïîìîùüþ  ïðóæèíà. Ýôôåêò áîëüøî-

ãî îòêðûòîãî  ïðîñòðàíñòâà ìîäåëèðîâàëñÿ ñ

ïîìîùüþ ñèãíàëîâ äàò÷èêîâ, ïðèêðåïëåííûõ

ê âèáðèðóþùèì ïëàñòèíàì.  Ýôôåêòû ðåâåð-

áåðàöèè Plates   â ÌÕ200 äàþò  çâóê ìåòàëëè-

÷åñêèõ ïëàñòèí  ñ âûñîêîé íà÷àëüíîé äèôôó-

çèåé è îòíîñèòåëüíî ÿðêèì, îêðàøåííûì çâó-

÷àíèåì.  Ýôôåêòû ðåâåðáåðàöèè  Plate ðàç-

ðàáîòàíû äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ â êà÷åñòâå ñî-

ñòàâëÿþùåé ìóçûêè. Îíè ïðèäàþò  íà÷àëüíî-

ìó çâóêó íàñûùåííîñòü è ïëîòíîñòü.  Ýôôåê-

òû ïëàñòèí÷àòîé ðåâåðáåðàöèè ÷àñòî èñïîëü-

çóþòñÿ äëÿ    ïðèäàíèÿ ìóçûêàëüíîìó ìàòåðè-

àëó íàñûùåííîñòè è âåëèêîëåïíî çâó÷àò íà ïåð-

êóññèîííûõ èíñòðóìåíòàõ.

Ïðîãðàììû ðåâåðáåðàöèè  Room   äàþò îò-

ëè÷íóþ èìèòàöèþ î÷åíü ìàëåíüêîãî ïîìåùå-

íèÿ, óäîáíîãî äëÿ äèàëîãîâûõ è ãîëîñîâûõ

ïðèëîæåíèé.  Ïðè áëàãîðàçóìíîì ïðèìåíåíèè,

ïðîãðàììà ðåâåðáåðàöèè  Room  âåñüìà

óäîáíà  äëÿ  îáîãàùåíèÿ âûñîêîýíåðãåòè÷åñ-

êèõ  ñèãíàëîâ, íàïðèìåð  çàïèñè óñèëèòåëÿ

ýëåêòðîãèòàðû.

Èñòîðè÷åñêè, êîìíàòû (chamber) ñòóäèéíîé

çàïèñè  ïðåäñòàâëÿëè èç ñåáÿ ïîìåùåíèÿ íå-

ðàâíîìåðíîé ôîðìû ñ àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìîé

è  êîìïëåêòîì ìèêðîôîíîâ äëÿ  ñáîðà çâóêà â

ðàçëè÷íûõ ÷àñòÿõ êîìíàòû.   Ïðîãðàììû

Chamber   äàþò ðîâíóþ, îòíîñèòåëüíî áåçðàç-

ìåðíóþ ðåâåðáåðàöèþ  ñ íåáîëüøèì èçìåíå-

íèåì îêðàñêè ïî ìåðå çàòóõàíèÿ çâóêà. Íà-

÷àëüíàÿ äèôôóçèÿ ïîõîæà íà äèôôóçèþ  â

ïðîãðàììàõ Hall.   Òåì íå ìåíåå, îùóùåíèå

ðàçìåðà è ïðîñòðàíñòâà ãîðàçäî ìåíåå î÷å-

âèäíî. Ýòà õàðàêòåðèñòèêà, â ñî÷åòàíèè ñ íèç-

êîé îêðàñêîé õâîñòà çàòóõàíèÿ, äåëàåò ýòè  ïðî-

ãðàììû óäîáíûìè  äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â øè-

ðîêîì äèàïàçîíå ìàòåðèàëîâ - îñîáåííî ïðè

óñòíîé ðå÷è, êîòîðîé ïðîãðàììû  Chamber

äîáàâëÿþò çàìåòíîå óâåëè÷åíèå â  óðîâíÿõ

ãðîìêîñòè ñ íåèíòåíñèâíîé îêðàñêîé.

Ðåâåðáåðàöèÿ  Gated ñîçäàåòñÿ â ðåçóëüòà-

òå ïðîõîæäåíèÿ ðåâåðáåðàöèè, íàïðèìåð ïëà-

ñòèí÷àòîé, ÷åðåç óñòðîéñòâî øëþçà (ãåéò). Âðå-

ìÿ Çàòóõàíèÿ (Decay) óñòàíàâëèâàåòñÿ íà ïî-

ñòîÿííîå çíà÷åíèå,  â òî âðåìÿ êàê Âðåìÿ

Óäåðæàíèÿ (Hold)  èçìåíÿåò äëèòåëüíîñòü è

çâó÷àíèå. Ðåâåðáåðàöèÿ  Gated   îáåñïå÷èâà-

åò äîâîëüíî ïîñòîÿííûé çâóê  ñ îòñå÷åíèåì

êîíå÷íîé ôàçû çàòóõàíèÿ. Ýòà ïðîãðàììà õî-

ðîøî çâó÷èò íà ïåðêóññèîííûõ èíñòðóìåíòàõ -

â ÷àñòíîñòè íà ìàëîì áàðàáàíå è òîìàõ;  ïî-

ïðîáóéòå òàêæå ïîýêñïåðèìåíòèðîâàòü è ñ äðó-

ãèìè  èñòî÷íèêàìè çâóêà.

Ðåâåðáåðàöèÿ  Reverse  (ðåâåðñ) ðàáîòàåò â

ïðîòèâîïîëîæíîì ðåæèìå îò îáû÷íîé ðåâåð-

áåðàöèè. Ïîñêîëüêó ïðè îáû÷íîé ðåâåðáåðà-

öèè ñàìûå ãðîìêèå îòðàæåíèÿ çâóêà ñëûøíû

âíà÷àëå, à çàòåì îíè çàòèõàþò,  ïðè èñïîëüçî-

âàíèè ðåâåðñíîé ðåâåðáåðàöèè,  âíà÷àëå

ñëûøíû ñàìûå òèõèå îòðàæåíèÿ çâóêà (ïî ñó-

ùåñòâó õâîñò ðåâåðáåðàöèè) , êîòîðûå  íàðà-

ñòàþò äî òåõ ïîð, ïîêà íå  áóäóò ðåçêî îáîðâà-

íû.

Ýôôåêò ðåâåðáåðàöèè  Ambience   èñïîëüçó-

åòñÿ  äëÿ èìèòàöèè ýôôåêòà ïîìåùåíèÿ ìà-

ëîãî èëè ñðåäíåãî ðàçìåðà áåç çàìåòíîãî çà-

òóõàíèÿ. Ýòîò ýôôåêò ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ âìå-

ñòå ñ âîêàëîì, ãèòàðîé èëè  ïåðêóññèîííûìè

èíñòðóìåíòàìè.

Ýòîò  ýôôåêò (Studio - Ñòóäèÿ) â áîëüøîé ñòå-

ïåíè ïîõîæ íà ðåâåðáàðàöèþ  Room. Îí äàåò

îòëè÷íóþ èììèòàöèþ áîëåå ìåíüøèõ ïî ðàç-
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ìåðó, õîðîøî óïðàâëÿåìûõ àêóñòè÷åñêèõ ïðî-

ñòðàíñòâ,   õàðàêòåðèçóåòñÿ íàëè÷èåì îñíîâ-

íûõ çîí  èñïîëíåíèÿ â ñòóäèÿõ çàïèñè. Ðåâåð-

áåðàöèÿ  Studio  òàêæå óäîáíà ïðè  èñïîëüçî-

âàíèè äèàëîãîâûõ è ãîëîñîâûõ ïðèëîæåíèé, à

òàêæå äëÿ îòäåëüíûõ òðåêîâ èíñòðóìåíòà è

ýëåêòðè÷åñêîé  ãèòàðû.

Ïðîãðàììà Arena   èìèòèðóåò ðåâåðáåðàöèþ

îãðîìíîãî ïðîñòðàíñòâà (ñïîðòèâíûé çàë èëè

ñòàäèîí). Ðåâåðáåðàöèÿ  Arena   õàðàêòåðèçó-

åòñÿ  äëèòåëüíûìè âðåìåíàìè âòîðè÷íîãî îò-

ðàæåíèÿ è óìåíüøåííûì ñîäåðæàíèåì âûñî-

êèõ ÷àñòîò. Arena   - ýòî ðåâåðáåðàöèÿ ñ îñ-

íîâíûì äîìèíèðîâàíèåì ñðåäíèõ è íèçêèõ ÷à-

ñòîò. Îíà ÿâëÿåòñÿ  èäåàëüíûì âûáîðîì  äëÿ

ïðèëîæåíèé  «ñïåöèàëüíîãî ýôôåêòà», äëÿ

êîòîðîãî    òðåáóåòñÿ ÷ðåçâû÷àéíî äëèòåëü-

íàÿ ðåâåðáåðàöèÿ. Â òî æå âðåìÿ, ýòî íå ñà-

ìûé ëó÷øèé âûáîð äëÿ çàãðóæåííîãî ìèêñà, òàê

êàê îíà ìîæåò ïðèâåñòè ê óìåíüøåíèþ ðàçáîð-

÷èâîñòè.

Ïðóæèííàÿ (Spring)  ðåâåðáåðàöèÿ ñîçäàåòñÿ

ïàðîé ïúåçîýëåêòðè÷åñêèõ  êðèñòàëëîâ, îäèí

èç êîòîðûõ ðàáîòàåò êàê àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòå-

ìà. à äðóãîé êàê ìèêðîôîí. Îáà ýòè êðèñòàëëà

ñîåäèíåíû ïîñðåäñòâîì ïðóæèí. Õàðàêòåðèñ-

òèêà ðàñòÿæåíèÿ ïðóæèíû - î÷åíü âàæíûé êîì-

ïîíåíò ìíîãèõ êëàññè÷åñêèõ ðîêîâûõ  ãèòàðíûõ

çâóêîâ.

Ðåãóëÿòîðû ðåâåðáåðàöèè
Pre Delay (Çàäåðæêà)

Ñîçäàåò äîïîëíèòåëüíóþ çàäåðæêó ìåæäó íà-

÷ëîì èñõîäíîãî çâóêà è  íà÷àëîì ðåâåðáåðà-

öèè. Ýòîò ðåãóëÿòîð   íå ïðåäíàçíà÷åí äëÿ òî÷-

íîé èììèòàöèè âðåìåí çàäåðæåê â åñòåñòâåí-

íûõ ïðîñòðàíñòâàõ, òàê   êàê ïîñòðîåíèå ðå-

âåðáåðàöèè  ÿâëÿåòñÿ ïîñòåïåííûìè,  è  íà-

÷àëüíîå âðåìÿ îòñòàâàíèÿ îáû÷íî îòíîñè-

òåëüíî êîðîòêîå. Äëÿ áîëüøèíñòâà åñòåñòâåí-

íûõ  ýôôåêòîâ,  çíà÷åíèå  Pre Delay  äîëæíî

áûòü óñòàíîâëåíî â äèàïàçîíå îò 10 äî 25

ìèëëèñåêóíä. Òåì íå ìåíåå,  åñëè ìèêñ ñèëüíî

çàãðîìîæäåí èëè   ñèëüíî çàøóìëåí,  óâåëè÷å-

íèå âðåìåíè  Pre Delay  ìîæåò ïîìî÷ü î÷èñòè-

òèòü  åãî  è ðàçíåñòè çâó÷àíèå êàæäîãî èíñòðó-

ìåíòà.

Decay  (Âðåìÿ çàòóõàíèÿ)

Ðåãóëèðóåò âðåìÿ, â òå÷åíèå  êîòîðîãî ìîæåò

áûòü ñëûøíà ðåâåðáåðàöèÿ. Áîëåå âûñîêèå

óñòàíîâêè óâåëè÷èâàþò äëèòåëüíîñòü ðåâåð-

áåðàöèè, êîòîðàÿ îáû÷íî àññîöèèðóåòñÿ  ñ

áîëüøèì àêóñòè÷åñêèì îêðóæåíèåì, íî ìîæåò

óìåíüøèòü ðàçáîð÷èâîñòü.  Áîëåå íèçêèå óñ-

òàíîâêè ñîêðàùàþò äëèòåëüíîñòü ðåâåðáåðà-

öèè è ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû äëÿ èìèòàöèè

ìåíüøåãî ïðîñòðàíñòâà, èëè êîãäà   òðåáóåòñÿ

áîëåå óòîí÷åííûé ýôôåêò.

Liveliness (Æèâîñòü ïîìåùåíèÿ)

Ðåãóëèðîâêà êîëè÷åñòâà âûñîêèõ ÷àñòîò â ðå-

âåðáåðàöèîííûõ  õâîñòàõ. Áîëåå âûñîêèå óñ-

òàíîâêè óâåëè÷èâàþò  âûñîêî÷àñòîòíóþ õàðàê-

òåðèñòèêó,  ñîçäàâàÿ òàêèì îáðàçîì áîëåå

ÿðêèå ðåâåðáåðàöèè; áîëåå íèçêèå  óñòàíîâêè

ñîçäàþò áîëåå òåìíûå ðåâåðáåðàöèè ñ áîëü-

øèì ïðèñóòñòâèåì íèçêèõ ÷àñòîò.

Diffusion  (Äèôôóçèÿ)

Ðåãóëèðîâêà  ïëîòíîñòè íà÷àëüíîãî îòðàæåí-

íîãî ñèãíàëà.  Áîëåå âûñîêèå óñòàíîâêè ïàðà-

ìåòðà  Diffusion  äàþò  âûñîêóþ ïëîòíîñòüþ

íà÷àëüíîãî îòðàæåííîãî ñèãíàëà, à áîëåå íèç-

êèå óñòàíîâêè äàþò íèçêóþ ïëîòíîñòü. Â ðåàëü-

íîé ñèòóàöèè, ñòåíû íåïðàâèëüíîé ôîðìû

äàþò âûñîêóþ äèôôóçèþ, â òî âðåìÿ êàê

áîëüøèå ïëîñêèå ñòåíû äàþò  íèçêóþ äèôôó-

çèþ. Äëÿ  óäàðíûõ è ïåðêóññèîííûõ  èíñòðóìåí-

òîâ ïîïðîáóéòå èñïîëüçîâàòü áîëåå âûñîêèå

óñòàíîâêè Ïàðàìåòðà  Diffusion.

Shape  (Ôîðìà)

Ýòîò ðåãóëÿòîð ïîìîãàåò ïåðåäàòü îùóùåíèå

êàê ôîðìû, òàê è ðàçìåðà ïîìåùåíèÿ. Íèçêèå

çíà÷åíèÿ  ïàðàìåòðà  Shape  ñîõðàíÿþò áîëü-

øóþ ÷àñòü çâóêîâîé ýíåðãèè íà ðàííåé ÷àñòè

ðåâåðáåðàöèîííîãî õâîñòà. Áîëåå âûñîêèå

çíà÷åíèÿ ñìåùàþò ýíåðãèþ  â áîëåå ïîçäíþþ

÷àñòü ðåâåðáåðàöèè. Âñå ýòî ïîìîãàåò ñî-

çäàòü îùóùåíèå òâåðäîé çàäíåé ñòåíêè èëè

«ïîõëîïûâàíèÿ ïî ïëå÷ó».

Boing (Ñêðåæåò)

Ýòî óíèêàëüíûé ïàðàìåòð, èñïîëüçóåìûé äëÿ

ïðóæèííîé ðåâåðáåðàöèè (Spring) è ïðåäíàç-

íà÷åííûé äëÿ óâåëè÷åíèÿ èëè óìåíüøåíèÿ øó-

ìîâûõ ïîìåõ, âîçíèêàþùèå â ðåçóëüòàòå ñæà-

òèÿ-ðàñòÿæåíèÿ ïðóæèíû. Ýòè ïîìåõè ÿâëÿþò-

ñÿ  ôèçè÷åñêîé õàðàêòåðèñòèêîé  ðåâåðáåðà-

öèé ðåçîíàíñíîãî êîíòóðà ïðóæèíû.
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Çíà÷åíèÿ ðåãóëÿòîðîâ ðåâåðáåðàöèè

Ïðèìå÷àíèå: Çíà÷åíèÿ  0 - 100 îòîáðàæàþòñÿ êàê 0 - 00 (100 îòîáðàæàåòñÿ êàê 00 íà Äèñïëåå

Ïðîãðàììû). Çíà÷åíèÿ áîëüøå 100 îòîáðàæàþòñÿ ñ äåñÿòè÷íîé òî÷êîé  ìåæäó öèôðàìè, ò. å.

115 îòîáðàæàåòñÿ êàê 1.5, 150 îòîáðàæàåòñÿ êàê 5.0, à 200 êàê 0.0.

ðåãóëÿòîð 1    ðåãóëÿòîð 2     ðåãóëÿòîð  3
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Çàäåðæêè

Çàäåðæêè ïîâòîðÿþò çâóê ÷åðåç êîðîòêèé ïðî-

ìåæóòîê âðåìåíè ïîñëå åãî íà÷àëà. Çàäåðæ-

êà ñòàíîâèòñÿ îòðàæåííûì ñèãíàëîì ïðè âîç-

âðàòå âûõîäíîãî  ñèãíàëà íà âõîä (îáðàòíàÿ

ñâÿçü). Ýòî  ïðåâðàùàåò îäèíî÷íûé ïîâòîð â

ïîñëåäîâàòåëüíîñòü ïîâòîðîâ, êàæäûé èç êî-

òîðûõ çâó÷èò ìÿã÷å ïðåäûäóùåãî.

Studio Delay   èñïîëüçóåò äî 2.5 ñåêóíä ñòå-

ðåî çàäåðæêè è ïðåäëàãàåò âñòðîåííûé  äàê-

êåð, êîòîðûé  ïðèãëóøàåò âûõîä  ñèãíàëà çà-

äåðæêè âñÿêèé ðàç, ïðè íàëè÷èè ñèãíàëà íà âõî-

äå.  Ýòà ôóíêöèÿ ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà

äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ    çàãðÿçíåíèÿ  îðèãèíàëü-

íîãî ñèãíàëà ïîâòîðàìè çàäåðæêè.

Digital  Delay (Öèôðîâàÿ çàäåðæêà) - ýòî íàè-

áîëåå ÷èñòàÿ è òî÷íàÿ èç ïðîãðàìì çàäåðæåê

ñ  íàëè÷èåì äî 5 ñåêóíä ìîíîôîíè÷åñêîé çà-

äåðæêè è âñòðîåííîé ôóíêöèåé äàêêèíãà.

Äî  ìîìåíòà ïîÿâëåíèÿ öèôðîâûõ, çàäåðæêè

ñîçäàâàëèñü ñ èñïîëüçîâàíèåì ñïåöèàëüíîãî

êàññåòíîãî ìàãíèòîôîíà, ñ çàöèêëåííîé ìàã-

íèòíîé ëåíòîé, è ñ ðàñïîëîæåííûìè íà áëèç-

êîì ðàññòîÿíèè çàïèñûâàþùèìè è âîñïðîèç-

âîäÿùèìè ãîëîâêàìè. Ýôôåêò çàäåðæêè ñî-

çäàâàëñÿ ïðè ïåðåìåùåíèè ëåíòû â ïðîñòðàí-

ñòâå ìåæäó çàïèñûâàþùåé è âîñïðîèçâîäÿ-

ùåé ãîëîâêàìè - äëèòåëüíîñòü çàäåðæêè ðåãó-

ëèðîâàëàñü èçìåíåíèåì ñêîðîñòè  ëåíòû.

Íåñìîòðÿ íà ýòî,  î÷åíü ìóçûêàëüíîå çâó÷à-

íèå, ïëàâàíèå çâóêà è âèáðàöèÿ â ñî÷åòàíèè

ñî çíà÷èòåëüíûìè ïîòåðÿìè âûñîêèõ ÷àñòîò,

à òàêæå â íåêîòîðîé ñòåïåíè è íèçêèõ ÷àñòîò,

ýòî âñå òå ýëåìåíòû, êîòîðûå îáû÷íî àññî-

öèèðóþòñÿ ñ êàññåòíîé çàïèñüþ.  Ôóíêöèÿ  Tape

Delay   ïðåäëàãàåò äî  5 ñåêóíä ìîíîôîíè-

÷åñêé çàäåðæêè.

Ýòîò ýôôåêò çàäåðæêè ïàíîðàìèðóåò ïîâòî-

ðû çàäåðæêè ñëåâà íà ïðàâî, â òî âðåìÿ êàê

âõîäíîé ñèãíàë îñòàåòñÿ íà îðèãèíàëüíîé

(öåíòðàëüíîé) ïîçèöèè.

Pong Delay   äàåò äî  5 ñåêóíä ìîíîôîíè÷åñ-

êîé çàäåðæêè.

Ôóíêöèÿ  Modilated Delay   (Ìîäóëèðîâàííàÿ

çàäåðæêà) óñîâåðøåíñòâîâàíà ÃÍ× (Íèçêî÷à-

ñòîòíûé ãåíåðàòîð) êîòîðûé íàêëàäûâàåò íà

ïîâòîðû çàäåðæêè ýôôåêò  õîðóñà. Ýòî âåëè-

êîëåïíàÿ çàäåðæêà äëÿ ãèòàðíûõ è èíñòðóìåí-

òàëüíûõ ïàññàæåé, êîòîðûì íåîáõîäèìî ÷òî-

òî îñîáåííîå.  Modulated Delay   äàåò äî 2.5

ñåêóíä ñòåðåî ìîäóëèðîâàííîé çàäåðæêè.

Ýòîò ýôôåêò çàäåðæêè èìèòèðóåò ñòàðûé ñòó-

äèéíûé òðþê ïî ïåðåêëþ÷åíèþ íàïðàâëåíèÿ

âîñïðîèçâåäåíèÿ  êàññåòû,  âîñïðîèçâîäÿ åå

â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè  ñ çàäåðæêîé êàññå-

òû è çàïèñüþ  ýòîãî ýôôåêòà. Çàäåðæêè âûñò-

ðàèâàþòñÿ  îò  ìÿãêèõ äî áîëåå ãðîìêèõ - ñî-

çäàâàÿ îùóùåíèå òîãî, ÷òî çàäåðæêà èäåò ïå-

ðåä ñèãíàëîì. Î÷åíü êëàññíî çâó÷èò ïðè áëà-

ãîðàçóìíîì èñïîëüçîâàíèè. Âîçìîæíà çàäåð-

æêà äî 5 ñåêóíä.

Ðåãóëÿòîðû çàäåðæêè

Äèàïàçîí âðåìåíè

Ðåãóëèðóåò äëèòåëüíîñòü çàäåðæêè îòíîñè-

òåëüíî ê  Tap Tempo.  Â ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà

íà 12-òè ÷àñîâ, ïîâòîðû çàäåðæêè çâó÷àò ñèí-

õðîííî ñ èíäèêàòîðîì Tempo (ïðåäñòàâëåí-

íûì ÷åòâåðòíîé íîòîé):  áîëåå íèçêèå çíà÷å-

íèÿ ñîçäàþò áîëåå áûñòðûå ïîâòîðû, áîëåå

âûñîêèå çíà÷åíèÿ óâåëè÷èâàþò èíòåðâàë ìåæ-

äó ïîâòîðàìè. Äèàïàçîí èçìåíåíèÿ ñîñòàâëÿ-

åò îò 0 äî 72. Òî÷íûå çíà÷åíèÿ íîòû äàíû â

ïðèëîæåíèè íà ñòð. 39.

Îáðàòíàÿ ñâÿçü

Ðåãóëèðóåò êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ çàäåðæêè ïî-

ñðåäñòâîì âîçâðàòà âûõîäíîãî ñèãíàëà çà-

äåðæêè  íà âõîä çàäåðæêè. Ýòî ñîçäàåò ñåðèè

ïîâòîðîâ çàäåðæêè,   ïðè ýòîì êàæäàÿ ñëåäó-

þùàÿ çâó÷èò áîëåå ïðèãëóøåííî, è â êîíöå êîí-

öîâ, çâó÷àíèå ñõîäèò íà íåò. Áîëåå âûñîêèå óñ-

òàíîâêè  äàþò áîëüøåå êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ,

áîëåå íèçêèå óñòàíîâêè óìåíüøàþò êîëè÷å-
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ñòâî ïîâòîðîâ.  Ïðè ïîâîðîòå ýòîé ðó÷êè ïî

÷àñîâîé ñòðåëêå äî óïîðà,  âêëþ÷àåòñÿ ðåæèì

Repeat Hold  (óäåðæàíèå ïîâòîðà)  - ïîâòîðû

çàäåðæêè âîñïðîèçâîäÿòñÿ ïî áåñêîíå÷íîé

ïåòëå,  íî â ýôôåêòå çàäåðæêè óæå áîëåå íåò

âõîäíîãî ñèãíàëà. Ðåæèì  Repeat Hold  âîçìî-

æåí òîëüêî íà ýôôåêòàõ Studio, Digital, Pong

Delay.

Ïîðîãîâûé óðîâåíü äþêåðà

Çàäåðæêè Studio   è  Digital   íà ÌÕ200 ïðåä-

ïîëàãàþò íàëè÷èå ôóíêöèè  äàêèíãà,  êîòîðàÿ

ïðèâîäèò ê òîìó, ÷òî ïîâòîðû çàäåðæêè ïðè-

ãëóøàþòñÿ íà  - 6äÁ ïðè íàëè÷èè ñèãíàëà íà

âõîäå. Ýòî ïîçâîëÿåò îñòàâèòü çàäåðæêó â

êà÷åñòâå ýôôåêòà,  íå âûçûâàÿ äèñãàðìîíèè

ñ îðèãèíàëüíûì ñèãíàëîì. ×åì âûøå óñòàíîâ-

ëåíî ýòî çíà÷åíèå, òåì  ãðîì÷å äîëæåí áûòü

ñèãíàë äëÿ ñðàáàòûâàíèÿ ôóíêöèè äàêèíãà.

Smear

Ýòîò ïàðàìåòð  ðåãóëèðóåò âåëè÷èíó «ðàçìà-

çûâàíèÿ» èëè óõóäøåíèå ñèãíàëà è ïîòåðþ ÷à-

ñòîò. Âåñüìà íàãëÿäíî ýòîò ýôôåêò  ïðîñìàò-

ðèâàåòñÿ â Tape Delay,   ÷åì âûøå óñòàíîâêè,

òåì áîëüøå íà êàæäîì ïîâòîðå çàäåðæêè òå-

ðÿåòñÿ ðàçáîð÷èâîñòü ïî ñðàâíåíèþ ñ îðèãè-

íàëüíûì ñèãíàëîì.

Tap Ratio (Êîýôôèöèåíò íàæàòèÿ)

Ïàðàìåòð  Tap Ratio  óñòàíàâëèâàåò äëèòåëü-

íîñòü  ìåæäó ïåðâûì è âòîðûì ïîâòîðàìè

ñòóêà ýôôåêòà  Pong Delay.  Ïðè óñòàíîâêå

ýòîãî ðåãóëÿòîðà â ïîçèöèþ ñîîòâåòñòâóþùóþ

12-òè ÷àñàì, ïîâòîðû ðàâíîìåðíî ìåíÿþòñÿ

ìåæäó ëåâûì è ïðàâûì êàíàëàìè. Ïî ìåðå

âðàùåíèÿ ýòîé ðó÷êè â íàïðàâëåíèè ïî÷àñî-

âîé ñòðåëêå, ïåðâûé ñèãíàë âîçíèêàåò ðàíüøå,

à âòîðîé ñèãíàë ïðîèñõîäèò ïîçæå, ÷åì ïðè

ïîëîæåíèè  ðó÷êè â ïîçèöèè  12 ÷àñîâ. Ïðè âðà-

ùåíèè ðó÷êè ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå, ïåðâûé ñèã-

íàë ïðîèñõîäèò ïîçæå, à âòîðîé - ðàíüøå.

Depth

Ðåãóëÿòîð èíòåíñèâíîñòè ìîäóëÿöèè èëè «ãëó-

áèíû» ýôôåêòà  Modulated Delay.  Áîëåå íèç-

êàÿ óñòàíîâêà äàåò áîëåå èçûñêàííûé ýôôåêò,

â òî âðåìÿ êàê áîëåå âûñîêàÿ óñòàíîâêà äàåò

áîëüøåå îùóùåíèå «ìîðñêîé êà÷êè».

Êíîïêà  Tempo
Ïðè äâîéíîì íàæàòèè íà ýòó êíîïêó óñòàíàâ-

ëèâàåòñÿ äëèòåëüíîñòü çàäåðæêè.  Ñâåòîäèîä-

íûé èíäèêàòîð êíîïêè Tempo   ìèãàåò â ñîîò-

âåòñòâèè ñ ââåäåííûì òåìïîì, è çàäåðæêè

áóäóò ñèíõðîíèçèðîâàíû ñ ìèãàþùèì ñâåòîäè-

îäíûì èíäèêàòîðîì. Èñïîëüçóéòå ðó÷êó Time

Range äëÿ óâåëè÷åíèÿ èëè óìåíüøåíèÿ  äëè-

òåëüíîñòè çàäåðæêè ïîñëå ââåäåíèÿ òåìïà.

Çíà÷åíèÿ ðåãóëÿòîðà çàäåðæêè

Ïðèìå÷àíèå: ïðè âðàùåíèè  Feedback   ïîñëå 99, çíà÷åíèå îòîáðàæàåòñÿ êàê  äëÿ îáîçíà-

÷åíèÿ   ôóíêöèè óäåðæàíèÿ ïîâòîðà (òîëüêî äëÿ çàäåðæåê  Studio, Digital, Pong)
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Äèíàìè÷åñêèå ýôôåêòû  dbx®

De-Esser (Ìîíî (òîëüêî îáðàáîòàííûé

ñèãíàë)

Ýôôåêò  De-Esser   - ýòî òèï êîìïðåññîðà,

èñïîëüçóåìûé äëÿ  óïðàâëåíèÿ îïðåäåëåííû-

ìè ÷àñòîòàìè. ×ðåçìåðíî øèïÿùèå, èëè çâóêè

«s» ïðè äîáàâëåíèè ýòîãî ýôôåêòà ìîãóò áûòü

îñëàáëåíû.

Ðåãóëÿòîðû   De-Esser

Ðó÷êà 1: Êîýôôèöèåíò êîìïðåññèè

Îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó êîìïðåññèè îò 1:1  (íåò

ýôôåêòà) äî  áåñêîíå÷íîñòè :1 (ïîëíîå îãðà-

íè÷åíèå).

Ðó÷êà  2: Äèàïàçîí ÷àñòîò

Âûáîð äèàïàçîíà ÷àñòîò  êîìïðåññèè ñ 40 äèñ-

êðåòíûìè  øàãàìè îò  1600 Ãö äî 10 êÃö (íàè-

áîëåå ðàñïðîñòðàíåííûå ÷àñòîòû, íà êîòîðûõ

âîçíèêàåò ÷ðåçìåðíîå øèïåíèå)

Ðó÷êà 3: Ïîëîñà ïðîïóñêàíèÿ (Q)

Ðåãóëèðóåò ïîëîñó ïðîïóñêàíèÿ èëè «Äîáðîò-

íîñòü» (Q) äèàïàçîíà ÷àñòîò. ×åì âûøå âûá-

ðàííîå çíà÷åíèå, òåì óæå ïîëîñà ïðîïóñêàíèÿ,

è òåì ìåíüøå âèäåí ýôôåêò äå-ýññèíãà.

Óâåëè÷åíèå âîçìîæíî  íà øåñòü øàãîâ îò  1/4

Îêòàâû (0) äî 1/24 Îêòàâû (5). Çíà÷åíèÿ ïî-

ëîñû ïðîïóñêàíèÿ  äàíû íà ñòð. 39 â Ïðèëîæå-

íèè.

Êîìïðåññîð Ìîíî (òîëüêî

îáðàáîòàííûé ñèãíàë)

Êîìïðåññîð èñïîëüçóåòñÿ äëÿ  ðåãóëèðîâêè äè-

íàìè÷åñêîãî äèàïàçîíà   ñèãíàëà. Èñïîëüçóå-

ìûé îáû÷íî äëÿ  ñæàòèÿ áàñîâ èëè òðåêîâ

óäàðíèêîâ, èëè äëÿ  ðåãóëèðîâêè âîêàëüíîãî

ïàññàæà, êîìïðåññîð  ÿâëÿåòñÿ  î÷åíü  óäîá-

íûì   íî ÷àñòî íåäîîöåíèâàåìûì èíñòðóìåí-

òîì. ×òîáû ëó÷øå èñïîëüçîâàòü  ýôôåêò

Compressor  (Êîìïðåññîðà) â ÌÕ200, ïîëåç-

íî áóäåò íåìíîãî óçíàòü î êîìïðåññèè.

Êîãäà óðîâåíü ñèãíàëà ïåðåñåêàåò óðîâåíü

Treshold  (ïîðîã),  êîìïðåññîð óìåíüøàåò âå-

ëè÷èíó óðîâíÿ âûõîäíîãî ñèãíàëà íà âåëè÷èíó,

îïðåäåëåííóþ êîýôôèöèåíòîì (Ratio). Íàïðè-

ìåð, ïðè óñòàíîâêå ïîðîãà íà çíà÷åíèå -12 äÁ,

è êîýôôèöèåíòà íà 4:1,  ïðè ïðåâûøåíèè ñèã-

íàëîì  óðîâíÿ -12 äÁ, ðåàëüíîå ïðåâûøåíèå

óðîâíÿ ñèãíàëà áóäåò ñîñòàâëÿòü  1 äÁ íà êàæ-

äûå 4 äÁ óðîâíÿ ñèãíàëà âûøå -12 äÁ. Â ýòîì

ñëó÷àå, âõîäÿùèé ñèãíàë  -4 äÁ (òî åñòü íà  8

äÁ âûøå ïîðîãà) áóäåò äàâàòü íà âûõîäå ñèã-

íàë  -10 äÁ, èëè íà  2 äÁ âûøå  ïîðîãîâîãî

óðîâíÿ, òàê êàê êîýôôèöèåíò ñæàòèÿ  4:1 ïî-

çâîëÿåò ñäåëàòü ïðåâûøåíèå íà  2 äÁ èñõîäÿ

èç ïðåâûøåíèÿ â  8 äÁ íàä ïîðîãîì  -12 äÁ.

Òàê êàê îêîí÷àòåëüíûé âûõîäíîé ñèãíàë ìåíü-

øå ÷åì îðèãèíàëüíûé, òðåòèé ðåãóëÿòîð

Makeup Gain êîìïåíñèðóåò ýòó ïîòåðþ â óðîâ-

íå, íî ñ ìåíüøèì äèíàìè÷åñêèì äèàïàçîíîì

(ðàçíèöåé ìåæäó ñàìûìè òèõèìè è ñàìûìè

ãðîìêèìè ÷àñòÿìè ñèãíàëà).

Ðåãóëÿòîðû êîìïðåññîðà

Ðó÷êà 1: Ïîðîã
Îïðåäåëÿåò ïîðîã, âûøå êîòîðîãî íà÷èíàåòñÿ

êîìïðåññèÿ. Äèàïàçîí  ñîñòàâëÿåò îò  -70 äÁ

äî  0 äÁ (FS)

Ðó÷êà 2 : Ñòåïåíü Êîìïðåññèè
Âûáîð  ñòåïåíè êîìïðåññèè îò 1:1 (íåò ýôôåê-

òà) äî áåñêîíå÷íîñòè : 1 (èëè ïîëíîå îãðàíè÷å-

íèå).

Ðó÷êà 3: Makeup Gain (Ðåãóëÿòîð êîìïåí-
ñàöèè óðîâíÿ)

Óâåëè÷èâàåò óðîâåíü  âûõîäíîãî ñèãíàëà äëÿ

êîìïåíñàöèè ïðèãëóøåíèÿ ñèãíàëà, ïðîèçîøåä-

øåãî âî âðåìÿ êîìïðåññèè.  Ïðèðàùåíèå âû-

ïîëíÿåòñÿ â äèàïàçîíå ìåæäó 0 äÁ (íåò óñèëå-

íèÿ) äî +12 äÁ.
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Ìîäóëèðîâàííûå ýôôåêòû
Õîðóñ Ñòåðåî

Ýôôåêò  Chorus  (Õîðóñ) ñîçäàåò ñî÷íîå, ïîë-

íîå çâó÷àíèå ïóòåì îáúåäèíåíèÿ äâóõ  èëè áî-

ëåå ñèãíàëîâ âìåñòå. Ïðè ýòîì îäèí èç ñèãíà-

ëîâ íå èìååò íèêàêîé îáðàáîòêè, à äðóãèå ñèã-

íàëû èìåþò íåáîëüøîå ñìåùåíèå ïî âûñîòå

òîíà.   Ýôôåêò  õîðóñà îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ

äëÿ  óïîëòíåíèÿ òðåêîâ è äëÿ äîáàâëåíèÿ  íà-

ñûùåííîñòè  ãèòàðíîìó çâóêó áåç îêðàøèâàíèÿ

îðèãèíàëüíîãî òåìáðà. Õîðóñ ìîæåò áûòü òàê-

æå îñòîðîæíî èñïîëüçîâàí    äëÿ  íàñûùåíèÿ

âîêàëüíîãî òðåêà.

Ðåãóëÿòîðû  Õîðóñà

Ñêîðîñòü (Speed)

Ðåãóëèðîâêà ñêîðîñòè ìîäóëÿöèè ýôôåêòà

Õîðóñà. Áîëåå íèçêèå óñòàíîâêè  - áîëåå íå-

æíûå, à áîëåå âûñîêèå óñòàíîâêè äàþò áîëåå

îò÷åòëèâîå çâó÷àíèå.

Ãëóáèíà (Depth)

Ðåãóëèðóåò âåëè÷èíó ñìåùåíèÿ âûñîòû òîíà

äëÿ êàæäîãî ãîëîñà. Áîëåå íèçêèå óñòàíîâêè

ïðèäàþò òðåêó åäâà óëîâèìîå óïëîòíåíèå è

òåïëîòó, à áîëåå âûñîêèå óñòàíîâêè äàþò áî-

ëåå îò÷åòëèâûé ìíîãîãîëîñíûé ýôôåêò.

Ãîëîñà

Ðåãóëèðóåò êîëè÷åñòâî äîïîëíèòåëüíûõ ãîëî-

ñîâ    Õîðóñà. Ìîæåò áûòü äîáàâëåíî äî  8

ãîëîñîâ, íåïðåðûâíî èçìåíÿåìûõ â 100 îò-

äåëüíûõ øàãàõ.

ÔëýíæåðÑòåðåî

Ýòîò ýôôåêò ïåðâîíà÷àëüíî ñîçäàâàëñÿ îä-

íîâðåìåííîé  çàïèñüþ è âîñïðîèçâåäåíèåì

äâóõ èäåíòè÷íûõ ïðîãðàìì íà äâóõ êàññåòíûõ

ìàãíèòîôîíàõ. Çàòåì ðóêîé ëåíòà çàæèìàëàñü

íàïðîòèâ ôëàíöà áîáèíû ñ ëåíòîé äëÿ çàìåä-

ëåíèÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ ïåðâîé êàññåòû. Â

ðåçóëüòàòå ïîëó÷àëèñü ïîñëåäîâàòåëüíîñòè

èçìåíåíèÿ îòìåíû è óñèëåíèÿ ôàçû,   ñ  õà-

ðàêòåðíûìè øèïÿùèìè,  ,òóííåëüíûìè è çàòó-

õàþùèìè çâóêàìè.

Ðåãóëÿòîðû ôëýíæåðà

Ðó÷êà 1: Ñêîðîñòü

Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè ýôôåêòà

Flanger.

Ðó÷êà 2: Ãëóáèíà

Ðåãóëèðóåò èíòåíñèâíîñòü ýôôåêòà Flanger

Áîëåå íèçêèå óñòàíîâêè äàþò ñëåãêà ñâèñòÿ-

ùèé çâóê, à áîëåå âûñîêèå óñòàíîâêè äàþò

áîëåå äðàìàòè÷íûé çâóê «ðåàêòèâíîãî ñàìî-

ëåòà».

Ðó÷êà 3: Ðåãåíåðàöèÿ

Ýòà ðó÷êà ðåãóëèðóåò êîëè÷åñòâî ìîäóëèðóå-

ìîãî ñèãíàëà, âîçâðàùàåìîãî íà âõîä,  ñîçäà-

âàÿ îáðàòíóþ ñâÿçü. Áîëåå âûñîêèå óñòàíîâ-

êè äîáàâëÿþò  ñèãíàëó  ìåòàëëè÷åñêèé ðåçî-

íàíñ.

Ôåéçåð Ñòåðåî

Ýôôåêò ôåéçåðà, ñ ïîìîùüþ ãåíåðàòîðà íèç-

êîé ÷àñòîòû (ÃÍ×),  àâòîìàòè÷åñêè ñìåùàåò

ðåæåêöèè ÷àñòîòû  ââåðõ è âíèç ïî ñïåêòðó

ñèãíàëà, ñîçäàâàÿ ýôôåêò  òèïà ãåíåðàöèè

«êîìáî ôèëüòðà».  Ýòîò ýôôåêò î÷åíü óäîáåí

ïðè èñïîëüçîâàíèè íà êëàâèøíûõ è ãèòàðàõ.

ðåãóëÿòîðû Ôåéçåðà
Ðó÷êà 1: Ñêîðîñòü

Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè ýôôåêòà

Phaser.

Ðó÷êà 2: Ãëóáèíà

Ðåãóëèðóåò èíòåíñèâíîñòü ýôôåêòà Phaser

Ðó÷êà 3: Ðåãåíåðàöèÿ

Ýòà ðó÷êà ðåãóëèðóåò êîëè÷åñòâî ìîäóëèðóå-

ìîãî ñèãíàëà, âîçâðàùàåìîãî íà âõîä,  ñîçäà-

âàÿ îáðàòíóþ ñâÿçü. Áîëåå âûñîêèå óñòàíîâ-

êè äîáàâëÿþò  ñèãíàëó  áîëüøå ðåçîíàíñà.
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Òðåìîëî / Ïàíîðàìèðîâàíèå Ñòåðåî

(òîëüêî îáðàáîòàííûé ñèãíàë)

Ýôôåêòû  Tremolo  è  Panner   (Òðåìîëî è

ïàíîðàìèðîâàíèå) ñîçäàþò ðèòìè÷åñêèå èç-

ìåíåíèÿ àìïëèòóäû ñèãíàëà.  Ýôôåêò

Tremolo   îêàçûâàåò âîçäåéñòâèå íà àìïëèòó-

äó îáîèõ êàíàëîâ îäíîâðåìåííî, à ýôôåêò

Panner   îêàçûâàåò âîçäåéñòâèå  íà àìïëèòó-

äó êàæäîãî êàíàëà ïîïåðåìåííî.

Ðó÷êà 1: Ñêîðîñòü

Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè ýôôåêòà

Tremolo/Panner .

Ðó÷êà 2: Ãëóáèíà

Ðåãóëèðóåò èíòåíñèâíîñòü èçìåíåíèÿ àìïëèòó-

äû  ãðîìêîñòè

Ðó÷êà 3: Ôàçà

Ðåãóëèðóåò èçìåíåíèå àìïëèòóäû íà îáîèõ êà-

íàëàõ îäíîâðåìåííî (Òðåìîëî) èëè  ïîïåðå-

ìåííî (Ïàíîðàìèðîâàíèå).

Âðàùàþùèåñÿ  äèíàìèêè Ì î í î

(òîëüêî îáðàáîòàííûé ñèãíàë)

Âðàùàþùèåñÿ êàáèíåòû àêóñòè÷åñêîé ñèñòå-

ìû  áûëè ðàçðàáîòàíû äëÿ îáåñïå÷åíèÿ  ãðàí-

äèîçíîãî ýôôåêòà âèáðàòî / õîðà  äëÿ  ýëåêò-

ðîííûõ òåàòðàëüíûõ è öåðêîâíûõ  îðãàíîâ.

Íàèáîëåå èçâåñòíàÿ âðàùàþùàÿñÿ àêóñòè÷åñ-

êàÿ ñèñòåìà - ýòî   Leslie ™  ìîäåëü 122, êîòî-

ðàÿ èìååò äâà ýëåìåíòà âðàùàþùèõñÿ ïî ÷à-

ñîâîé ñòðåëêå: âûñîêî÷àñòîòíûé  ðóïîð è íèç-

êî÷àñòîòíûé  âðàùàþòñÿ ñ ìåäëåííîé è áûñò-

ðîé ñêîðîñòÿìè. Çâóê, ãåíåðèðóåìûé   âðàùà-

þùèìñÿ ýëåìåíòàìè, èçìåíÿåò ñêîðîñòü ïî-

íàñòîÿùåìó âîëøåáíûì îáðàçîì.  Ãîëîâîêðó-

æèòåëüíûé, îáúåìíûé ýôôåêò ñëèøêîì ñëîæ-

íî îïèñàòü  - íî îí ëåãêî óçíàâàåì.

Ýôôåêò  Rotary   ñìîäåëèðîâàí íà îñíîâå

êàáèíåòà â ñòèëå  Leslie.  Âõîäíîé ñèãíàë ðàç-

äåëÿåòñÿ  íà âûñîêî÷àñòîòíûé è íèçêî÷àñòîò-

íûé äèàïàçîíû. Ýôôåêò âðàùåíèÿ ñîçäàåòñÿ

ñèíõðîíèçèðîâàííîé êîìáèíàöèåé  ñìåùåíèÿ

âûñîòû òîíà, òðåìîëî è  ïàíîðàìèðîâàíèÿ.

Òàê æå êàê è ôèçè÷åñêèé êàáèíåò, âûñîêèå è

íèçêèå ÷àñòîòû êðóòÿòñÿ â ïðîòèâîïîëîæíûõ

íàïðàâëåíèÿõ. Ñêîðîñòè âðàùåíèÿ ðóïîðîâ

íåçàâèñèìû è  ðàçðàáîòàíû ñ õàðàêòåðèñòè-

êàìè çàìåäëåíèÿ è óñêîðåíèÿ äëÿ èìèòàöèè

èíåðöèè îðèãèíàëüíûõ ìåõàíè÷åñêèõ ýëåìåí-

òîâ.

Âîçìîæíîå òðåáîâàíèå äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ

îðãàííîé ìóçûêè,  Rotary  òàêæå çàìå÷àòåëü-

íî çâó÷èò ñ ïàðòèÿì ãèòàðû è ðèòìè÷åñêèìè

ïàðòèÿìè ýëåêòðîïèàíèíî  Ôàêòè÷åñêè,  ýòè

ïðîãðàììû ÿâëÿþòñÿ âåëèêîëåïíîé àëüòåðíà-

òèâîé  ýôôåêòàì Õîðóñà è Òðåìîëî  äëÿ ëþ-

áîãî èñòî÷íèêà çâóêà.

Ðåãóëÿòîðû  ýôôåêòà  Rotary

Ðó÷êà 1: Ñêîðîñòü

Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè îáîèõ âðàùà-

þùèõñÿ  àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì. Áîëåå íèçêèå

÷àñòîòû âðàùàþòñÿ íà áîëåå ìåäëåííîé ñêî-

ðîñòè, ÷åì âûñîêèå ÷àñòîòû.

Ðó÷êà 2: Äîïïëåð

Óâåëè÷èâàþò èëè óìåíüøàþò ýôôåêò ñäâèãà

Äîïïëåðà, êîòîðûé îáóñëàâëèâàåòñÿ  ôèçèêîé

âðàùàþùåéñÿ àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìû.

Ðó÷êà 3: Ñòåðåî ðàçâîðîò

Óâåëè÷èâàåò èëè óìåíüøàåò ñòåðåî èçîáðàæå-

íèå  ýôôåêòà   Rotary

Âèáðàòî Ñòåðåî (òîëüêî îáðàáîòàííûé

ñèãíàë)

Ýôôåêò âèáðàòî (Vibrato) ïîëó÷àåòñÿ ïóòåì

ïëàâíîãî èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà ñèãíàëà îáî-

ñòðÿÿ è óïëîùàÿ  îðèãèíàëüíûé ñèãíàë  ñ îï-

ðåäåëåííûì êîýôôèöèåíòîì.
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Ðåãóëÿòîðû   Âèáðàòî

Ðó÷êà 1: Ñêîðîñòü

Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè Âèáðàòî

Ðó÷êà 2: Ãëóáèíà

Ðåãóëèðóåò ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî ñìåùå-

íèÿ âûñîòû òîíà. Áîëåå íèçêèå óñòàíîâêè äàþò

ñîâåðøåííóþ ìåëîäèþ, â òî âðåìÿ êàê áîëåå

âûñîêèå óñòàíîâêè  äàþò ÷ðåçâû÷àéíî êðè÷à-

ùèé çâóê.

Ðó÷êà 3: Ôàçà

Ýòîò ðåãóëÿòîð óñòàíàâëèâàåò ñäâèã ïî ôàçå

ñèãíàëà  ëåâîãî è ïðàâîãî êàíàëà, îáåñïå÷è-

âàåò ïåðåìåùåíèå ïàíîðàìèðîâàíèÿ ñëåâà íà

ïðàâî.

Pitch (Òðàíñïîíèðîâàíèå) Ñòåðåî

Ýòîò ýôôåêò ñìåùàåò ÷àñòîòíûé ñïåêòð âõîä-

íîãî ñèãíàëà. Èçìåíåíèå âûñîòû òîíà çâóêà

äàåò øèðîêèé äèàïàçîí ýôôåêòîâ  - îò  íåæíîé

ðàññòðîéêè  äî ïîëíîãî ñäâèãà ââåðõ èëè âíèç

íà äèàïàçîí äâóõ îêòàâ.  Ýôôåêò Pitch Shift â

ÌÕ200  ïðåäñòàâëÿåò èç ñåáÿ õðîìàòè÷åñêîå

óñòðîéñòâî ñäâèãà, ÷òî îçíà÷àåò, ÷òî âñå íîòû

â ãàììå ñìåùàþòñÿ íà îäèíàêîâûé èíòåðâàë.

Ýôôåêò  Pitch Shift   î÷åíü óäîáåí ïðè ðàáî-

òå ñ  ãèòàðíûìè òðåêàìè, ìîíîôîíè÷åñêèìè

ñèíòåçàòîðíûìè ëèíåéíûìè ñèãíàëàìè,  èëè â

òåõ ñëó÷àÿõ, ãäå  íåîáõîäèìû ñïåöèàëüíûå

âîêàëüíûå  ýôôåêòû.

Ðåãóëÿòîðû Pitch Shift

Ðó÷êà 1: âåëè÷èíà ñìåùåíèÿ

Îïðåäåëÿåò  ñìåùåíèå âûñîòû òîíà. Äèàïà-

çîí ñîñòàâëÿåò  0 - 24 ïîëóòîíîâ (2 îêòàâû).

Ðó÷êà 2: Ñäâèã ââåðõ / âíèç

Îïðåäåëÿåò íàïðàâëåíèå ñäâèãà âûñîòû òîíà:

ââåðõ èëè âíèç  îò îðèãèíàëüíîãî ñèãíàëà.

Ðó÷êà 3: ×àñòîòà ñðåçà

Ðåãóëèðîâêà ÷àñòîòû ñðåçà íèçêî÷àñòîòíîãî

ôèëüòðà. Áîëåå íèçêèå óñòàíîâêè  äàþò çàâàë

âûñîêî÷àñòîòíîé õàðàêòåðèñòèêè.

Detune  (Ðàññòðîéêà) Ñòåðåî

Ýôôåêò  Detune  äîáàâëÿåò ê îðèãèíàëüíîìó

èñòî÷íèêó ñèãíàëà åãî âàðèàöèþ ñ íåáîëüøèì

ñäâèãîì ïî âûñîòå òîíà, ïðèâîäÿ ê óïëîòíå-

íèþ çâóêà.  Ñîçäàåòñÿ âåñüìà  ýôôåêòèâíàÿ

èìèòàöèÿ «äâîéíîãî òðåêèíãà». Ýòîò ýôôåêò

ÿâëÿåòñÿ âåëèêîëåïíîé àëüòåðíàòèâîé  ýô-

ôåêòó  Chorus.   îí äîáàâëÿåò ÿðêîñòü çâó÷à-

íèÿ õîðà áåç   çàìåòíûõ íà ñëóõ áèåíèé, õàðàê-

òåðíûõ äëÿ ýôôåêòà «õîðóñ»».

.

Ðåãóëÿòîðû  Detune

Ðó÷êà 1: âåëè÷èíà  ëåâîãî ñäâèãà.

Îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó ðàññòðîéêè  Ëåâîãî âõî-

äà â äèàïàçîíå îò  -24 öåíòîâ äî +24 öåíòîâ.

Ðó÷êà 2: âåëè÷èíà ïðàâîãî ñäâèãà

Îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó ðàññòðîéêè  Ïðàâîãî

âõîäà â äèàïàçîíå îò -24 öåíòîâ äî +24 öåí-

òîâ.

Ðó÷êà 3: Ñòåðåî ðàçìàõ

Áîëåå âûñîêèå çíà÷åíèÿ óâåëè÷èâàþò  âîñïðè-

íèìàåìûé èíòåðâàë ðàññòðîåííûõ ãîëîñîâ â

ñòåðåî ïîëå.
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Óòèëèòû ÌÕ200
Öèôðîâîé ïðîöåññîð ýôôåêòîâ  èìååò íå-

ñêîëüêî îáùèõ ôóíêöèé, êîòîðûå ìîãóò áûòü

íàñòðîåíû â ñîîòâåòñòâèè ñ âàøèìè òðåáîâà-

íèÿìè. Â ýòè ôóíêöèè âõîäÿò ñëåäóþùèå: MIDI

Channel Select (Âûáîð MIDI  êàíàëà), âêëþ-

÷åíèå Program AutoLoad ( Àâòîçàãðóçêà

Ïðîãðàììû), Dry Track  äëÿ öèôðîâîãî âû-

õîäà, Analog/Digital Input Select  (âûáîð

àíàëîãîâîãî / öèôðîâîãî âõîäíîãî ñèãíà-

ëà),  Factory Reset  (Âîññòàíîâëåíèå çà-

âîäñêèõ íàñòðîåê).   Äëÿ ïîëó÷åíèÿ äîñòóïà

ê ôóíêöèÿì óòèëèò, íàæìèòå  è óäåðæèâàéòå

îäíîâðåìåííî êíîïêè  Store  è  Audition  äî

òåõ ïîð, ïîêà íà êíîïêå  Audition íå íà÷íåò

ìèãàòü ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð. Íà Äèñïëåå

ïðîãðàììû  îòîáðàçèòñÿ èíäèêàöèÿ  , óêà-

çûâàþùàÿ íà òî,  ÷òî âû íàõîäèòåñü â ðåæè-

ìå Óòèëèò, à íå â ðåæèìå Ïðîãðàììû. Ïåðå-

ìåùåíèå ìåæäó ôóíêöèÿìè Óòèëèò îñóùåñòâ-

ëÿåòñÿ íàæàòèåì êíîïêè  Audition;  èçìåíåíèÿ

äåëàþòñÿ âðàùåíèåì ðó÷êè Program Select.

MIDI Channel (Êàíàë MIDI)

Ïðîöåññîð ýôôåêòîâ ÌÕ200 ìîæåò ïðèíè-

ìàòü âõîäÿùèå  MIDI ñîîáùåíèÿ Program

Change  (Èçìåíåíèå ïðîãðàììû  MIDI) è ÑÑ

(Íåïðåðûâíîå óïðàâëåíèå) ÷åðåç ïîäêëþ÷å-

íèÿ  MIDI  èëè  USB.  ÌÕ200 ìîæåò áûòü óñòà-

íîâëåí íà ïðèåì ëþáîãî îäèíî÷íîãî   MIDI

êàíàëà, âñåõ  MIDI  êàíàëîâ èëè ìîæåò áûòü

îòêëþ÷åí îò ïðèåìà ñîîáùåíèé  MIDI.

Âûáîð   MIDI  êàíàëà:

1. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè Store  è

Audition.

2.  Ïðè âõîäå â ðåæèì  Óòèëèò, ïåðâîå îòîáðà-

æàåìîå ìåíþ - ýòî ìåíþ  êàíàëà  MIDI. Ïîêà-

çàíèÿ Äèñïëåÿ Ïðîãðàììû ïåðåêëþ÷àþòñÿ

ìåæäó  è  (1 - ýòî çàâîäñêàÿ óñòàíîâêà

êàíàëà  MIDI  ïî óìîë÷àíèþ).

3. Ñ ïîìîùüþ ðó÷êè  Program Select  (Âûáîð

Ïðîãðàììû) âûáåðèòå êàíàë MIDI, êîòîðûé âû

õîòèòå èñïîëüçîâàòü íà ÌÕ200 äëÿ ïðèåìà

âõîäÿùèõ ñîîáùåíèé  MIDI Program Change  è

âêëþ÷åíèÿ CC. Äèàïàçîí ñîñòàâëÿåò

 (îìíè), è  (èãíîðèðóåò âõîäÿ-

ùèå ñîîáùåíèÿ   MIDI.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó Store   äëÿ ñîõðàíåíèÿ

ñäåëàííûõ èçìåíåíèé.

Program AutoLoad

Ïðè ïîñòàâêå ñ ôàáðèêè, ïðîöåññîð ýôôåê-

òîâ ÌÕ200  ñêîíôèãóðèðîâàí íà ðó÷íóþ çàã-

ðóçêó ïðåñåòîâ ïîñëå èõ âûáîðà.  Ýòî óäîáíî

èñïîëüçîâàòü â êîíöåðòíûõ ïðèëîæåíèÿõ,  êîã-

äà  äëÿ  èñïîëíåíèÿ òðåáóåòñÿ çàãðóçêà ðàç-

íûõ ïðîãðàìì, íå ðàñïîëîæåííûõ â ñîñåäíèõ

ÿ÷åéêàõ ïàìÿòè.   Âûáåðèòå ïðîãðàììó ñ ïî-

ìîùüþ ðó÷êè Program Select  è çàòåì íàæìè-

òå íà ðó÷êó äëÿ åå çàãðóçêè.  Ïðåäûäóùàÿ ïðî-

ãðàììà îñòàåòñÿ  àêòèâíîé  äî òåõ ïîð, ïîêà

íîâàÿ ïðîãðàììà íå áóäåò çàãðóæåíà.  Äëÿ

àâòîìàòè÷åñêîé çàãðóçêè ïðîãðàììû ïî ìåðå

âûáîðà èõ ðó÷êîé Program Select,  ìîæíî

âêëþ÷èòü ôóíêöèþ  AutoLoad.ÿ âêëþ÷åíèÿ

ôóíêöèè  AutoLoad:

1. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè Store  è

Audition.

2.  Íàæìèòå ïîâòîðíî íà êíîïêó  Audition   äî

òåõ ïîð, ïîêà íà Äèñïëåå Ïðîãðàìì íå ïîÿâèò-

ñÿ èíäèêàöèÿ  . Ïîêàçàíèÿ Äèñïëåÿ Ïðî-

ãðàììû  ïåðåêëþ÷àþòñÿ ìåæäó  è 

îáîçíà÷àþùèìè âêëþ÷åíèå ôóíêöèè

AutoLoad.

3. Ïîâåðíèòå ðó÷êó   Program Select  (Âûáîð

Ïðîãðàììû) äî òåõ ïîð, ïîêà íà äèñïëåå íå

îòîáðàçèòñÿ èíäèêàöèÿ

4. Íàæìèòå íà êíîïêó Store   äëÿ ñîõðàíåíèÿ

ñäåëàííûõ èçìåíåíèé.

Âûáîð Àíàëîãîâîãî  / öèôðîâîãî âõîäà

Ïðîöåññîð ýôôåêòîâ  ÌÕ200 èìååò â ñâîåì

ðàñïîðÿæåíèè êàê àíàëîãîâûå, òàê è S/PDIF

öèôðîâûå âõîäû è âûõîäû. Öèôðîâîé âûõîä

S/PDIF  ðàáîòàåò âñåãäà, è ëþáîé âõîäÿùèé

àíàëîãîâûé ñèãíàë îáðàáàòûâàåòñÿ è ïîñû-

ëàåòñÿ êàê íà àíàëîãîâûé, òàê è  íà öèôðîâîé

âûõîäû. Ïðè ïîëó÷åíèè íà öèôðîâîì âõîäå  S/

PDIF  öèôðîâîãî ñèãíàëà  ñ  äðóãîãî ïðèáîðà,

ÌÕ200 àâòîìàòè÷åñêè îòêëþ÷àåò àíàëîãîâûå

âõîäû è âêëþ÷àåò öèôðîâîé âõîä  äëÿ ïðèåìà

ñèãíàëà ñ âíåøíåãî ïðèáîðà. Òåì íå ìåíåå,

èíîãäà âû ìîæåòå îñòàâèòü öèôðîâîé ïðèáî-

ðà ïîäêëþ÷åííûì, íî  ïðèíèìàòü ñèãíàë ñ àíà-

ëîãîâûõ âõîäîâ.

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ èëè îòêëþ÷åíèÿ öèôðîâîãî

âõîäà:

1. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè Store  è
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Audition.

2.  Íàæìèòå ïîâòîðíî íà êíîïêó  Audition   äî

òåõ ïîð, ïîêà íà Äèñïëåå Ïðîãðàìì íå ïîÿâèò-

ñÿ èíäèêàöèÿ  . Ïîêàçàíèÿ Äèñïëåÿ Ïðî-

ãðàììû  ïåðåêëþ÷àþòñÿ ìåæäó  è 

îáîçíà÷àþùèìè âûáîð öèôðîâîãî âõîäà. Äëÿ

îòêëþ÷åíèÿ öèôðîâîãî âõîäà  è âûáîðà àíà-

ëîãîâîãî, ïîâåðíèòå ðó÷êó  Program Select   äî

òåõ ïîð, ïîêà íà äèñïëåå íå âûñâåòèòñÿ èíäè-

êàöèÿ   ,  îáîçíà÷àþùàÿ âûáîð àíàëîãî-

âîãî âõîäà.

3. Íàæìèòå íà êíîïêó Store   äëÿ ñîõðàíåíèÿ

ñäåëàííûõ èçìåíåíèé.

Öèôðîâîé âûõîä òðåêà ñ

íåîáðàáîòàííûì ñèãíàëîì (Dry Track)

Ïðîöåññîð  ýôôåêòîâ ìîæåò âûâîäèòü íåî-

áðàáîòàííûé  öèôðîâîé àóäèî ñèãíàë (Dry

Track)   ñ öèôðîâîãî âûõîäà  S/PDIF ñ îäíî-

âðåìåííûì ïðîñìîòðîì  îáðàáîòàííîãî

àóäèî ñèãíàë íà àíàëîãîâûõ  âûõîäàõ.  Ýòà

ôóíêöèÿ óäîáíà, êîãäà âû õîòèòå  ñäåëàòü

öèôðîâóþ çàïèñü íåîáðàáîòàííîãî èñïîëíå-

íèÿ,  íî òàêæå  õîòèòå ïðîñëóøàòü âî âðåìÿ

çàïèñè è ýôôåêòû îáðàáîòêè.

Ïðèìå÷àíèå:  Ôóíêöèÿ   Dry Track  äîñòóïíà

òîëüêî äëÿ ñèãíàëîâ ïîäàâàåìûõ íà ÌÕ200  ñ

àíàëîãîâûõ âõîäîâ.  Ôóíêöèÿ  Dry Track  íå

îêàçûâàåò âîçäåéñòâèÿ íà ñèãíàëû  ïðèíèìà-

åìûå  íà  S/PDIF In.   Öèôðîâûå  ñèãíàëû âõî-

äà / âûõîäà îáðàáàòûâàþòñÿ îáû÷íî íåçàâè-

ñèìî  îò  âêëþ÷åíèÿ èëè îòêëþ÷åíèÿ ïàðàìåò-

ðà   Dry Track.

Âêëþ÷åíèå ôóíêöèè  Dry Track:

1. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè Store  è

Audition.

2.  Íàæìèòå ïîâòîðíî íà êíîïêó  Audition   äî

òåõ ïîð, ïîêà íà Äèñïëåå Ïðîãðàìì íå ïîÿâèò-

ñÿ èíäèêàöèÿ  . Ïîêàçàíèÿ Äèñïëåÿ Ïðî-

ãðàììû  ïåðåêëþ÷àþòñÿ ìåæäó  è  .

3. Ïîâåðíèòå ðó÷êó   Program Select  (Âûáîð

Ïðîãðàììû) äî òåõ ïîð, ïîêà íà äèñïëåå íå

îòîáðàçèòñÿ èíäèêàöèÿ  äëÿ âêëþ÷åíèÿ

ôóíêöèè  Dry Track.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó Store   äëÿ ñîõðàíåíèÿ

ñäåëàííûõ èçìåíåíèé.

Ðåæèìû ñòåðåî è ìîíî âûõîäà

Ïðîöåññîð ýôôåêòîâ ÌÕ200 ìîæåò áûòü Ñòå-

ðåîôîíè÷åñêèì èëè ìîíîôîíè÷åñêèì â çàâè-

ñèìîñòè  îò  òðåáîâàíèé ïðèëîæåíèÿ. Ïðè âû-

áîðå ðåæèìå ñòåðåîôîíè÷åñêîãî âûõîäà (ïî

óìîë÷àíèþ ÌÕ200 óñòàíîâëåí íà ýòîò ðåæèì),

ñèãíàëû  ñîõðàíÿþò ñòåðåî ðàçäåëåíèå  â ñî-

îòâåòñòâèè ñ êîíôèãóðàöèåé, óñòàíîâëåííîé

êíîïêîé  Routing  (Ìàðøðóòèçàöèÿ). Ïðè âû-

áîðå ðåæèìà Ìîíîôîíè÷åñêîãî âûõîäà, ñèã-

íàëû ñ Ëåâîãî è Ïðàâîãî âûõîäîâ ñóììèðó-

þòñÿ â ìîíîôîíè÷åñêèé ñèãíàë è çàòåì ïîäà-

þòñÿ íà Ëåâûé âûõîä.

Äëÿ âûáîðà  Ðåæèìîâ Ìîíîôîíè÷åñêîãî è

Ñòåðåîôîíè÷åñêîãî âûõîäà:

1. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè Store  è

Audition äî òåõ ïîð, ïîêà íà äèñïëåå íå ïî-

ÿâèòñÿ èíäèêàöèÿ  .

2.  Íàæìèòå ïîâòîðíî íà êíîïêó  Audition   äî

òåõ ïîð, ïîêà íà Äèñïëåå Ïðîãðàìì íå ïîÿâèò-

ñÿ èíäèêàöèÿ  . Ýòî óñòàíîâêà ìåíþ Ðåæè-

ìà Âûõîäà. Ïîêàçàíèÿ äèñïëåÿ  áóäóò ïåðå-

êëþ÷àòüñÿ ìåæäó çíà÷åíèÿìè   è   äëÿ

óêàçàíèÿ  âûáîðà ðåæèìà Ñòåðåî Âûõîäà.

3.  Äëÿ èçìåíåíèÿ ðåæèìà Âûõîäà  íà Ìîíî,

ïîâåðíèòå ðó÷êó   Program Select  (Âûáîð

Ïðîãðàììû) äî òåõ ïîð, ïîêà íà äèñïëåå íå

îòîáðàçèòñÿ èíäèêàöèÿ  äëÿ âûáîðà ðå-

æèìà ìîíîôîíè÷åñêîãî âûõîäà.

4. Íàæìèòå íà êíîïêó Store   äëÿ ñîõðàíåíèÿ

ñäåëàííûõ èçìåíåíèé.

Ïðèìå÷àíèå:  ïðè âûáîðå ìîíîôîíè÷åñêîãî

ðåæèìà âûõîäà, â òàêèõ ýôôåêòàõ  êàê  Panner

è  Pong Delay, áîëüøå íå áóäåò âûïîëíÿòüñÿ

ïåðåìåùåíèå ñëåâà íàïðàâî, òàê êàê ýòî ìî-

æåò áûòü ñäåëàíî òîëüêî ïðè âûáîðå ñòåðåî-

ôîíè÷åñêîãî ðåæèìà âûõîäà.

Çàâîäñêèå áàíêè ïðîãðàìì:

Ïîñëåäîâàòåëüíûå è ïàðàëëåëüíûå

ÌÕ200 èìååò äâà íàáîðà çàâîäñêèõ áàíêîâ

ïðîãðàìì: Ïàðàëëåëüíûé áàíê è Ïîñëåäîâà-

òåëüíûé áàíê. Ïàðàëëåëüíûé áàíê îáðàáîòêè

èñïîëüçóåòñÿ ïðè êîíôèãóðàöèè ÌÕ200 â óñ-

òàíîâêå  Auxiliary Send / Return ñ ìèêøåðîì.

Ïîñëåäîâàòåëüíûé áàíê ïðåäíàçíà÷åí äëÿ èñ-

ïîëüçîâàíèÿ â òîì ñëó÷àå, êîãäà  êî âõîäàì

ÌÕ200 íàïðÿìóþ ïîäêëþ÷åí èñòî÷íèê ñèãíà-

ëà (íàïðèìåð èíñòðóìåíò), à âûõîäû ïîäêëþ-
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÷åíû ê ìèêøåðó èëè  âõîäíîìó êàíàëó óñèëèòå-

ëÿ. Ðàçíèöà ìåæäó ýòèìè äâóìÿ áàíêàìè çàê-

ëþ÷àåòñÿ â ñïîñîáå  óñòàíîâêè ðåãóëÿòîðîâ

Mix1 è  Mix2  â Çàâîäñêèõ ïðîãðàììàõ, îáåñ-

ïå÷èâàþùèì ñîîòâåòñòâóþùèé ìèêñ îáðàáî-

òàííîãî / íåîáðàáîòàííîãî ñèãíàëà  äëÿ  ëþ-

áîãî ïðèëîæåíèÿ.

Ïðèìå÷àíèå: Ïî óìîë÷àíèþ, Çàâîäñêîé áàíê

ÿâëÿåòñÿ ïîñëåäîâàòåëüíûì áàíêîì.  Åñëè âû

ïðåäïîëàãàåòå  èñïîëüçîâàòü ÌÕ200 â êà÷å-

ñòâå Ïàðàëëåëüíîãî óñòðîéñòâà  â óñòàíîâêå

ìèêøåðà  Aux Send / Return,  âûáåðèòå â Çà-

âîäñêèõ ïðîãðàììàõ Ïàðàëëåëüíûé áàíê.

Âûáîð  Ïàðàëëåëüíîãî áàíêà èç Çàâîäñêèõ

ïðîãðàìì:

1. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè Store  è

Audition äî òåõ ïîð, ïîêà íà äèñïëåå íå ïî-

ÿâèòñÿ èíäèêàöèÿ  .

2.  Íàæìèòå ïîâòîðíî íà êíîïêó  Audition   äî

òåõ ïîð, ïîêà íà Äèñïëåå Ïðîãðàìì íå ïîÿâèò-

ñÿ èíäèêàöèÿ . Ýòî ìåíþ âûáîðà Çàâîäñ-

êîãî Áàíêà ïðîãðàìì. Íà äèñïëåå Ïðîãðàììû

âíà÷àëå ìèãàåò èíäèêàöèÿ  , à çàòåì 

óêàçûâàÿ íà òî, ÷òî âûáðàí Ïîñëåäîâàòåëü-

íûé áàíê Çàâîäñêèõ ïðîãðàìì.

3.  Äëÿ âûáîðà ïàðàëëåëüíîãî áàíêà çàâîäñ-

êèõ ïðîãðàìì,   ïîâåðíèòå ðó÷êó   Program

Select  (Âûáîð Ïðîãðàììû) äî òåõ ïîð, ïîêà

íà äèñïëåå íå îòîáðàçèòñÿ èíäèêàöèÿ  .

4. Íàæìèòå íà êíîïêó Store   äëÿ ñîõðàíåíèÿ

ñäåëàííûõ èçìåíåíèé.

Âûáîð ðåæèìà Bypass (Îáõîä ýôôåêòà)

Ïðè ïîñòàâêå ñ çàâîäà, ÌÕ200 ñêîíôèãóðèðî-

âàí òàêèì îáðàçîì, ÷òî âêëþ÷åíèå êíîïêè

Bypass  íà Ð1 èëè Ð2 ïðèâîäèò ê òîìó, ÷òî  ïðî-

öåññîð  ïåðåõîäèò â ðåæèì îáõîäà ýôôåêòà,

è íåîáðàáîòàííûé ñèãíàë ïðîõîäèò ÷åðåç íåãî

áåç îáðàáîòêè.  Áûâàþò ìîìåíòû, êîãäà âàì

íóæíà ýòà êíîïêà, äëÿ ïîëíîãî ïðèãëóøåíèÿ

âûõîäíîé ñèãíàë, êàê îáðàáîòàííîãî , òàê è

íåîáðàáîòàííîãî. Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî ýòà

êîíôèãóðàöèÿ äîëæíà áûòü èñïîëüçîâàòü äëÿ

îïöèé Ìàðøðóòèçàöèè 1, 3 è 4; ðàçìåùåíèå

ëþáîãî Ïðîöåññîðà â Bypass  (ïðèãëóøåíèå)

ïðè âûáîðå ìàðøðóòèçàöèè 2 (Êàñêàä) ïðèâå-

äåò ê òîìó, ÷òî  íà âûõîä  ÌÕ200 íå áóäåò ïî-

äàâàòüñÿ ñèãíàë, òàê êàê âåñü ñèãíàë áóäåò

ïðèãëóøåí Ïðîöåññîðîì,  ðàçìåùåííûì â

Bypass

Äëÿ èçìåíåíèÿ ýòîé óñòàíîâêè:

1. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè Store  è

Audition äî òåõ ïîð, ïîêà íà äèñïëåå íå ïî-

ÿâèòñÿ èíäèêàöèÿ  .

2.  Íàæìèòå ïîâòîðíî íà êíîïêó  Audition   äî

òåõ ïîð, ïîêà íà Äèñïëåå Ïðîãðàìì íå ïîÿâèò-

ñÿ èíäèêàöèÿ . Èíäèêàöèÿ Äèñïëåÿ Ïðî-

ãðàììû áóäåò ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó  è 

(îáîçíà÷åíèå  íåîáðàáîòàííîãî ñèãíàëà).

3.  Ïîâåðíèòå ðó÷êó   Program Select  (Âûáîð

Ïðîãðàììû) äî òåõ ïîð, ïîêà íà äèñïëåå íå

îòîáðàçèòñÿ èíäèêàöèÿ  (èëè íåò ñèãíàëà)

4. Íàæìèòå íà êíîïêó Store   äëÿ ñîõðàíåíèÿ

ñäåëàííûõ èçìåíåíèé.

Îáíóëåíèå íà çàâîäñêèå óñòàíîâêè

Èñïîëüçóéòå ýòó óòèëèòó äëÿ ñòèðàíèÿ âñåõ

äàííûõ Ïîëüçîâàòåëüñêîé Ïðîãðàììû è âîñ-

ñòàíîâëåíèÿ ÌÕ200 íà çàâîäñêîå ñîñòîÿíèå.

Äëÿ âûïîëíåíèÿ  îáíóëåíèÿ  çà çàâîäñêèå

óñòàíîâêè:

1. Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè Store  è

Audition äî òåõ ïîð, ïîêà íà äèñïëåå íå ïî-

ÿâèòñÿ èíäèêàöèÿ  .

2.  Íàæìèòå ïîâòîðíî íà êíîïêó  Audition   äî

òåõ ïîð, ïîêà íà Äèñïëåå Ïðîãðàìì íå ïîÿâèò-

ñÿ èíäèêàöèÿ .

3.   Äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ çàâîäñêîãî ñîñòîÿ-

íèÿ ÌÕ200, íàæìèòå íà êíîïêó Store. Êíîïêà

Store   íà÷íåò ìèãàòü.

Ïðåäóïðåæäåíèå:  Ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè

è óäåðæèâàíèè êíîïêè  Store   â ýòî æå âðåìÿ

ïðîèñõîäèò îáíóëåíèå âñåõ ìåíþ óòèëèò íà

çàâîäñêèå óñòàíîâêè ïî óìîë÷àíèþ è ïîñòîÿí-

íî ñòèðàþòñÿ âñå Ïîëüçîâàòåëüñêèå ïðîãðàì-

ìû. Íàæàòèå íà ýòó êíîïêó íå îêàçûâàåò âîç-

äåéñòâèÿ  íà çàâîäñêèå ïðîãðàììû  è âñå ïðî-

ãðàììû, ñîõðàíåííûå íà êîìïüþòåðå ñ ïîìî-

ùüþ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ MX-Edit

Librarian.

4. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó  Store äëÿ

çàâåðøåíèÿ ïðîöåäóðû îáíóëåíèÿ.  Íà äèñï-

ëåå çàìèãàåò èíäèêàöèÿ    , îáîçíà÷àþ-

ùàÿ, ÷òî  âîññòàíîâëåíèå çàâîäñêèõ óñòàíî-

âîê áûëî âûïîëíåíî óñïåøíî.
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 Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå MX-

EditTM Editor/Librarian - Windows

Ïðèëàãàåìîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå MX-

EditTM Editor/Librarian ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü,

ðåäàêòèðîâàòü, ñðàâíèâàòü, ñîõðàíÿòü è çàã-

ðóæàòü ðåâåðáåðàöèè è ïðîãðàììû ýôôåêòîâ

äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ÌÕ200 íà  êîìïüþòåðå ñ

îïåðàöèîííîé ñèñòåìîé  Windows®. Òàê êàê

ÌÕ200 èìååò 99 ÿ÷ååê ñ  ïîëüçîâàòåëüñêèìè

ïðîãðàììàìè, âû ìîæåòå ñîçäàâàòü è ñîõðà-

íÿòü íà êîìïüþòåðå ñòîëüêî ïðîãðàìì, ñêîëü-

êî íóæíî  è çàòåì çàãðóæàòü èõ â ÌÕ200 ÷åðåç

ïîäêëþ÷åíèå USB  èëè  MIDI   â  ëþáîå âðåìÿ.

Ìèíèìàëüíûå ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ

Ïåðåä èíñòàëëÿöèåé ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷å-

íèÿ MX-EditTM Editor/Librarian, ïðîâåðüòå ñî-

îòâåòñòâèå âàøåãî êîìïüþòåðà ñëåäóþùèì

ìèíèìàëüíûì òðåáîâàíèÿì:

• Pentium-III, 500MHz èëè ëó÷øå.

• Windows XP, Service Pack 2 èëè âûøå.

Èíñòàëëÿöèÿ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ

MX-EditTM Editor/Librarian

Äëÿ èíñòàëëÿöèè  ïðèëàãàåìîãî ïðîãðàììíî-

ãî îáåñïå÷åíèÿ MX-EditTM Editor/Librarian, íà

îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó  Windows XP, óñòàíî-

âèòå ïðèëàãàåìûé äèñê â CD  ïðèâîä âàøåãî

êîìïüþòåðà. Âàì áóäóò äàíû  ïîäñêàçêè ïî

ïðîöåññó èíñòàëëÿöèè - äîñòàòî÷íî ñëåäîâàòü

ýêðàííûì èíñòðóêöèÿì è ïîäñêàçêàì. Îáðàòè-

òå âíèìàíèå,   ÷òî âî âðåìÿ  èíñòàëëÿöèè, âàì

áóäåò ïðåäëîæåíî ïîäêëþ÷èòü ÌÕ200 ÷åðåç

ïîðò  USB. Äëÿ  òîãî, ÷òîáû êîìïüþòåð ñìîã

ðàñïîçíàòü ïîäêëþ÷åíèå ÌÕ200, íåîáõîäèìî,

÷òîáû ïèòàíèå íà ÌÕ200 áûëî âêëþ÷åíî, è

óñòðîéñòâî áûëî ïîäêëþ÷åíî  ÷åðåç ñòàíäàð-

òíûé  êàáåëü  USB.

Âàæíî: Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ÌÕ200 ê äðóãîìó

ïîðòó  USB, à íå ê òîìó, êîòîðûé èñïîëüçîâàë-

ñÿ âî âðåìÿ èíñòàëëÿöèè ïðîãðàììíîãî îáåñ-

ïå÷åíèÿ   ÌÕ-Edit è äðàéâåðîâ, ìîæåò ïîòðå-

áîâàòüñÿ ïîâòîðíûé çàïóñê èíñòàëëÿòîðà

äðàéâåðà  USB. Äëÿ âàøåãî óäîáñòâà,  â ìåíþ

Ïóñê âî âðåìÿ èíñòàëëÿöèè ïðîãðàììíîãî

îáåñïå÷åíèÿ äîáàâëåíî êëàâèàòóðíîå ñîêðà-

ùåíèå  äëÿ  èíñòàëëÿòîðà   USB  äðàéâåðà.

Ïðè íåîáõîäèìîñòè ïåðåóñòàíîâêè äðàéâåðîâ,

ùåëêíèòå   Ïóñê -> Ïðîãðàììû -> Files ->

Lexicon -> MX-Edit -> Reinstall Drivers è ñëåäóé-

òå ïîäñêàçêàì ïî èíñòàëëÿöèè.

Êðàòêîå ðóêîâîäñòâî

Ïðè ïåðâîì îòêðûòèè ïðîãðàììû   MX-Edit,

âû óâèäèòå ñ ëåâîé ñòîðîíû îêíà  MX-Edit

áèáëèîòåêó  MX-Edit Library. Â âåðõíåé ÷àñòè

áèáëèîòåêè âû óâèäèòå ïèêòîãðàììó ÌÕ200.

Ùåëêíèòå äâà ðàçà íà ïèêòîãðàììå ÌÕ200

÷òîáû ðàñêðûòü Áèáëèîòåêó, è çàòåì ùåëêíè-

òå äâà ðàçà íà ïèêòîãðàììå  Factory  (Çàâîäñ-

êîé) èëè  User  (Ïîëüçîâàòåëüñêèé) äëÿ ïðî-

ñìîòðà ïåðå÷íÿ  Çàâîäñêèõ èëè Ïîëüçîâàòåëü-

ñêèõ ïðîãðàìì. Ïåðå÷åíü Çàâîäñêèõ ïðîãðàìì

áóäåò âñåãäà îäèíàêîâûì; ïåðå÷åíü Ïîëüçî-

âàòåëüñêèõ ïðîãðàìì áóäåò ïðåäñòàâëÿòü ïðî-

ãðàììû  ðàñïîëîæåííûå â íàñòîÿùèé ìîìåíò

â ïîëüçîâàòåëüñêèõ ÿ÷åéêàõ ïàìÿòè  1- 99 â

îáîðóäîâàíèè ÌÕ200.
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Ùåëêíèòå äâà ðàçà íà èìåíè ïðîãðàììû, ÷òî-

áû îòêðûòü åå â ðåäàêòîðå. Ïîÿâëÿåòñÿ êî-

ïèÿ MX-Edit Program Editor, ñ âûáðàííûì èìå-

íåì ïðîãðàììû  â ñòðîêå Çàãîëîâêà è ïîëå

Èìåíè Ïðîãðàììû. Íà êíîïêàõ îêíà  Program

Editor  è ðó÷êàõ Parameter  òàêæå îòðàæàþòñÿ

óñòàíîâêè Ïðîãðàììû.

Òåïåðü âûáðàííàÿ ïðîãðàììà çàãðóæåíà òàê-

æå è â ÌÕ200 è ìîæåò áûòü ïðîñìîòðåíà ñ

èñïîëüçîâàíèå êíîïêè  Audition, ðàñïîëîæåí-

íîé íà ïåðåäíåé ïàíåëè  ÌÕ200. Ëþáûå èçìå-

íåíèÿ,  âûïîëíåííûå â îêíå  Ðåäàêòîðà Ïðî-

ãðàìì  ÌÕ-Edit, îäíîâðåìåííî áóäóò îòðàæàòü-

ñÿ íà îáîðóäîâàíèè ÌÕ200.

Áèáëèîòåêà ÌÕ-Edit™

Â áèáëèîòåêå ÌÕ-Edit ñîäåðæèòñÿ  99 çàâîäñ-

êèõ è 99 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì, çàãðóæåí-

íûõ â òåêóùèé ìîìåíò â ÌÕ200. Ïðè ïåðâîì

îòêðûòèè ÌÕ-Edit, ïðîãðàììà ñîåäèíÿåòñÿ

÷åðåç USB  (èëè  MIDI) ñ îáîðóäîâàíèåì

ÌÕ200, è çàïîëíÿåò áèáëèîòåêó èíôîðìàöèåé

î êàæäîé çàâîäñêîé è ïîëüçîâàòåëüñêîé ïðî-

ãðàììàõ, ñîõðàíåííûõ â ôèçè÷åñêîé ïàìÿòè

ÌÕ200.

Äëÿ ïðîñìîòðà ïðîãðàìì â îêíå  Áèáëèîòåêè,

ùåëêíèòå äâà ðàçà íà ïèêòîãðàììå ÌÕ200 â

âåðõíåì ëåâîì óãëó, çàòåì ùåëêíèòå äâà ðàçà

íà ïèêòîãðàììå Çàâîäñêîé èëè Ïîëüçîâàòåëü-

ñêîé, ÷òîáû ðàñêðûòü Áèáëèîòåêó è ïðîñìîò-

ðåòü ïåðå÷íè Çàâîäñêèõ è Ïîëüçîâàòåëüñêèõ

ïðîãðàìì.  Ïåðå÷åíü çàâîäñêèõ ïðîãðàìì

âñåãäà îäèíàêîâûé, òàê êàê îíè íå  ìîãóò áûòü

ïåðåïèñàíû; ïåðå÷åíü ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðî-

ãðàìì ïðåäñòàâëÿåò 99 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðî-

ãðàìì, ñîõðàíåííûõ â òåêóùèé ìîìåíò íà îáî-

ðóäîâàíèè ÌÕ200.

×òîáû îòêðûòü ïðîãðàììó, âûáåðèòå îäíî èç

ñëåäóþùèõ äåéñòâèé:

• ÷òîáû îòêðûòü Çàâîäñêóþ èëè Ïîëüçîâà-

òåëüñêóþ ïðîãðàììó èç áèáëèîòåêè  ÌÕ-Edit,

ùåëêíèòå äâà ðàçà íà íîìåðå ýòîé ïðîãðàì-

ìû â îêíå Áèáëèîòåêè.

• ×òîáû  îòêðûòü  ïðîãðàììó, êîòîðàÿ áûëà

ñîõðàíåíà íà âàøåì êîìïüþòåðå (íî íå ïîÿâ-

ëÿåòñÿ â Áèáëèîòåêå ÌÕ-Edit), ùåëêíèòå  File

è âûáåðèòå  Open  Program  (Îòêðîéòå ïðî-

ãðàììó). Ïî óìîë÷àíèþ, äèàëîãîâîå Open âå-

äåò ïîèñê â ïàïêå   Ìîè äîêóìåíòû  (èëè â

ïîñëåäíåé ïàïêå, èç êîòîðîé áûëà îòêðûòà

ïðîãðàììà). Ùåëêíèòå äâà ðàçà íà ïðîãðàì-

ìå äëÿ åå çàãðóçêè.

• ×òîáû îòêðûòü ïðîãðàììó ñ òåêóùèìè àêòèâ-

íûìè íàñòðîéêàìè èç ÌÕ200, âûáåðèòå  â

ìåíþ Device   îïöèþ Open  Current Program

(Îòêðûòü òåêóùóþ ïðîãðàììó).  Ýòà îïå-

ðàöèÿ  âîññòàíîâèòü âñå òåêóùèå íàñòðîéêè

èç ïåðåäíåé ïàíåëè ÌÕ200 è îòîáðàçèò ýòè íà-

ñòðîéêè â îêíå  Program Editor.

Äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîé, ïî óìîë÷àíèþ, ïðîãðàì-

ìû, ùåëêíèòå íà ìåíþ File   è âûáåðèòå êî-

ìàíäó New Program. Ïðîãðàììà ïî óìîë÷à-

íèþ ïðåäñòàâëÿåò èç ñåáÿ øàáëîí,  êîòîðûé

âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå õîðîøåé

îáùåé íà÷àëüíîé òî÷êè ïðè ñîçäàíèè ñîáñòâåí-

íîé ïðîãðàììû ñ íóëÿ.  Îíà  ñîõðàíÿåòñÿ  â

ôàéëå ñ èìåíåì  Default â èíñòàëëÿöèîííîé

ïàïêå  ÌÕ-Edit (îáû÷íî ýòî: C:\Program

Files\Lexicon\MX-Edit).  Â íà÷àëüíîé ñòàäèè,

ýòà ïðîãðàììà ïðåäñòàâëÿåò èç ñåáÿ  îñíîâ-

íîé ÷èñòûé çâóê. Îäíàêî, âû ìîæåòå ñîçäàòü

âàøó ñîáñòâåííóþ ïðîãðàììó ïî óìîë÷àíèþ,

ïåðåïèñàâ ôàéë   Default   â äèðåêòîðèè  MX-

Edit   âûáðàííîé ïðîãðàììîé.
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Ðåäàêòîð Ïðîãðàìì  MX-Edit™

MX-Edit Program Editor  ïîçâîëÿåò áûñòðî è

ëåãêî ïðîñìîòðåòü , ñðàâíèòü è îòðåäàêòèðî-

âàòü ëþáóþ ïðîãðàììó, ñîõðàíåííóþ â ÌÕ200,

èëè ïðîãðàììû, ñîõðàíåííûå íà âàøåì êîì-

ïüþòåðå.

ÌÕ-Edit  ïðåäîñòàâëÿåò âñå òå æå ñàìûå  ðå-

ãóëÿòîðû è  âîçìîæíîñòè, ÷òî è íà ïåðåäíåé

ïàíåëè ÌÕ200, çà èñêëþ÷åíèåì ðåãóëÿòîðà

Input, ôóíêöèé Audition  è  Utility. Âû òàêæå

óâèäèòå, ÷òî êíîïêà Routing çàìåíåíà ðàçâî-

ðà÷èâàþùèìñÿ ìåíþ, òàê êàê èìååò  äâå êíîï-

êè  Effect Sellect. Îïöèè Active Reverb / Effects

Matrix   è Äèñïëåé ïðîãðàììû áûëè çàìåíåíû

ñòðîêîé ìåíþ è çíà÷åíèÿìè, ðàñïîëîæåííûìè

íàä ðó÷êàìè ðåãóëèðîâêè ïàðàìåòðà.

Ñ ýòèìè ìèíèìàëüíûìè îòëè÷èÿìè, Ðåäàêòîð

Ïðîãðàììû  ðàáîòàåò òàêæå êàê è ïåðåäíÿÿ

ïàíåëü ÌÕ200 - è âñå èçìåíåíèÿ, ñäåëàííûå â

àêòèâíîì îêíå Ðåäàêòîðà Ïðîãðàììû  îòðà-

æàþòñÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè íà ÌÕ200. ÌÕ-

Edit  è ÌÕ200 ïîëíîñòüþ èíòåðàêòèâíû, òàê

÷òî, ëþáûå èçìåíåíèÿ ñäåëàííûå íà ïåðåäíåé

ïàíåëè íà ÌÕ200, îòðàæàþòñÿ òàêæå  â ðåàëü-

íîì âðåìåíè â  îêíå  Ðåäàêòîðà ïðîãðàììû

MX-Edit.

Ïðè îòêðûâàíèè ïðîãðàììû, ïîÿâëÿåòñÿ   êî-

ïèÿ MX-Edit Program Editor, ñ âûáðàííûì èìå-

íåì ïðîãðàììû  â   ïîëå Èìåíè Ïðîãðàììû.

Íà êíîïêàõ îêíà  Program Editor  è ðó÷êàõ

Parameter  òàêæå îòðàæàþòñÿ óñòàíîâêè Ïðî-

ãðàììû.

Òåïåðü âûáðàííàÿ ïðîãðàììà çàãðóæåíà òàê-

æå è â ÌÕ200 è ìîæåò áûòü ïðîñìîòðåíà ñ

èñïîëüçîâàíèå êíîïêè  Audition, ðàñïîëîæåí-

íîé íà ïåðåäíåé ïàíåëè  ÌÕ200.

Âû ìîæåòå îòêðûòü îäíîâðåìåííî íåñêîëüêî

ðåäàêòîðîâ Ïðîãðàììû,  íî àêòèâíî áóäåò

òîëüêî òåêóùåå âûáðàííîå  îêíî. Äðóãèìè ñëî-

âàìè, ÌÕ200 îáðàáàòûâàåò íàñòðîéêè  àêòèâ-

íîãî ðåäàêòîðà Ïðîãðàììû è âû  óñëûøèòå

íàñòðîéêè  òîëüêî  àêòèâíîãî (âûáðàííîãî)

îêíà ðåäàêòîðà Ïðîãðàììû.

Ðåäàêòèðîâàíèå Ïðîãðàììû

Îïöèè ìàðøðóòèçàöèè ñèãíàëà.

Äëÿ èçìåíåíèÿ îïöèè Routing  (ìàðøðóòè-

çàöèè) ÌÕ200, ùåëêíèòå ëåâîé êëàâèøåé

ìûøè íà êíîïêå Routing  â çîíå óïðàâëå-

íèÿ  Input / Routing.  Ïîÿâèòñÿ ñïèñîê èç

÷åòûðåõ îïöèé ìàðøðóòèçàöèè ÌÕ200,  ñ

ôëàãîâîé îòìåòêîé   äëÿ òåêóùåé âûáðàí-

íîé ìàðøðóòèçàöèè. Âûäåëèòå â ñïèñêå

ïóíêò è ùåëêíèòå ëåâîé êëàâèøåé ìûøè äëÿ

îñóùåñòâëåíèÿ âûáîðà è çàãðóçêè ìàðøðó-

òèçàöèè. Ðÿäîì ñ êíîïêîé   Routing   ïîÿâ-

ëÿåòñÿ äèàãðàììà ìàðøðóòèçàöèè, è íà

êíîïêå áóäåò ïîêàçàíî  èìÿ ìàðøðóòèçàöèè.

Êíîïêè âûáîðà ðåâåðáåðàöèè / ýôôåê-

òà

Äëÿ èçìåíåíèÿ ðåâåðáåðàöèè èëè ýôôåê-

òà íà ïðîöåññîðå 1 èëè ïðîöåññîðå 2, ùåë-

êíèòå  ëåâîé êëàâèøåé ìûøè íà êíîïêå

Reverb / Effect Select  (Âûáîð  ðåâåðáå-

ðàöèè / ýôôåêòà)  â çîíå óïðàâëåíèÿ Ð1

èëè Ð2. Ïîÿâèòñÿ ïåðå÷åíü èç 32 ýôôåêòîâ

è ðåâåðáåðöèé ÌÕ200, ñ ôëàæêîì,  ðàñïî-

ëîæåííûì ðÿäîì ñ òåêóùåé âûáðàííîé ðå-

âåðáåðàöèåé èëè ýôôåêòîì. Âûäåëèòå ïî-

çèöèþ â ïåðå÷íå è ùåëêíèòå ëåâîé êëàâèøåé

ìûøè äëÿ  âûáîðà è çàãðóçêè. Îáðàòèòå

âíèìàíèå,  ÷òî òåïåðü íà êíîïêå Revrb /

Effect Select   ïîÿâëÿåòñÿ èìÿ ðåâåðáåðà-

öèè èëè ýôôåêòà, à ðó÷êè Parameter   â  ÌÕ-

Edit  èçìåíÿþò ïîçèöèþ â çàâèñèìîñòè îò

çíà÷åíèé ïî óìîë÷àíèþ äëÿ âûáðàííîãî

ýôôåêòà èëè  ðåâåðáåðàöèè.

Ðó÷êè ðåãóëèðîâêè

Äëÿ ïðîñòîãî è èíòóèòèâíîãî ðåäàêòèðîâà-

íèÿ â ÌÕ-Edit  èìååòñÿ òðè ñïîñîáà:

Ìûøü - öèêëè÷åñêè

Ïîìåñòèòå êóðñîð  íà âíåøíèé (çàòåíåííûé)

êðàé ðó÷êè, çàòåì ùåëêíèòå è óäåðæèâàéòå

ëåâóþ êëàâèøó ìûøè. Áåëàÿ èíäèêàòîðíàÿ

ëèíèÿ íà ðó÷êå ïåðåñêî÷èò íà ïîçèöèþ êóð-
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ñîðà ìûøè è áóäåò ñëåäîâàòü çà íèì ïî ìåðå

åãî ïåðåìåùåíèÿ ïî îêðóæíîñòè ðó÷êè. Äëÿ âû-

ïîëíåíèÿ òî÷íîé ïîäñòðîéêè, ïðîäîëæàéòå

óäåðæèâàòü ëåâóþ êëàâèøó ìûøè â  íàæàòîì

ïîëîæåíèè è ïåðåìåùàéòå êóðñîð â ñòîðîíó îò

ðó÷êè; áåëàÿ ëèíèÿ  áóäåò ïî-ïðåæíåìó ñëåäî-

âàòü çà êóðñîðîì, íåçàâèñèìî îò òîãî, íà-

ñêîëüêî äàëåêî âû îòîäâèíåòå êóðñîð îò ðó÷-

êè.

Ìûøü - Ââåðõ / âíèç

Ïåðåìåñòèòå êóðñîð ìûøè â öåíòð ðó÷êè; ðó÷-

êè âûäåëèòñÿ è êóðñîð èçìåíèòñÿ íà äâóõãîëî-

âóþ ñòðåëêó, óêàçûâàþùóþ ââåðõ è âíèç. Ùåë-

êíèòå è óäåðæèâàÿ ëåâóþ êëàâèøó ìûøè, Êóð-

ñîð èñ÷åçíåò. Ïåðåìåñòèòå êóðñîð ââåðõ äëÿ

áîëåå âûñîêîãî âðàùåíèÿ ðó÷êè, èëè ïåðåìå-

ñòèòå êóðñîð âíèç äëÿ áîëåå íèçêîãî âðàùå-

íèÿ ðó÷êè. Äëÿ î÷åíü  áûñòðûõ ðåäàêòèðîâà-

íèé, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êëàâèøó Ctrl   íà

êëàâèàòóðå êîìïüþòåðà âî âðåìÿ ïåðåìåùå-

íèÿ ìûøè; ýòî  óâåëè÷èò ðåãóëèðóåìîå çíà÷å-

íèå  íà çàâîäñêóþ óñòàíîâêó óìíîæåííóþ íà

10.

Êëàâèøè ñî ñòðåëêàìè
Âûäåëèòå, à çàòåì  ùåëêíèòå äâà ðàçà íà ëå-

âîé êíîïêå  íà ðó÷êå äëÿ åå âûáîðà. Èñïîëü-

çóéòå ðó÷êè âî ñ òðåëêàìè ââåðõ è âíèç äëÿ

óìåíüøåíèÿ  ãðîìêîñòè. Ýòî î÷åíü ýôôåêòèâ-

íûé ñïîñîá äëÿ âûïîëíåíèÿ íåáîëüøèõ ðåãó-

ëèðîâîê è òî÷íîé ïîäñòðîéêè. Äëÿ áîëåå áûñ-

òðîé ìîäèôèêàöèè, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå

êëàâèøó Ctrl   íà âàøåì êîìïüþòåðå îäíîâðå-

ìåííî  ñ íàæàòèåì íà êëàâèøó ñî ñòðåëêîé äëÿ

óìíîæåíèÿ êàæäîé ðåãóëèðîâêè  íà  êîýôôè-

öèåíò 10.

Tempo
Ïðè âûáîðå îäíîé èç øåñòè çàäåðæåê ÌÕ200,

àêòèâèçèðóåòñÿ êíîïêà Tempo   â ýòîì ïðîöåñ-

ñîðå è íà÷èíàåò ìèãàòü  ñî ñêîðîñòüþ, îòîáðà-

æàåìîé íàä ðó÷êîé  Time Range.  Çíà÷åíèå

òåìïà ïîêàçûâàåòñÿ â ìèëëèñåêóíäàõ (ìñ), è

ðÿäîì ñ îòîáðàæàåìûì òåìïîì ïîÿâëÿåòñÿ

÷åòâåðòíàÿ íîòà. Ïðè ðåãóëèðîâêå ïàðàìåòðà

Time Range,  äåëåíèå  áåç îñòàòêà âðåìåíè â

ìèëëèñåêóíäàõ îòíîñèòåëüíî  ñêîðîñòè ìèãà-

íèÿ Tempo áóäåò äàâàòü  çíà÷åíèå íîòû, îòî-

áðàæàåìîå ðÿäîì ñî âðåìåíåì, íàïðèìåð, 16-

àÿ íîòà,  8-àÿ íîòà ñ òî÷êîé è òàê äàëåå. Êíîï-

êà Tempo   ïðîäîëæèò ìèãàòü  ñ èçíà÷àëüíî

âûáðàííûì òåìïîì, íî   çàäåðæêè áóäóò âû-

ïîëíÿòüñÿ ñ òåìïîì, îòîáðàæàåìûì â çíà÷å-

íèè  Time Range.

Äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ òåìïà, ïðîñòî ïîìå-

ñòèòå êóðñîð ìûøè íàä êíîïêîé  Tempo, è ùåë-

êíèòå  äâà ðàçà íà ëåâóþ êëàâèøó ìûøè  äëÿ

îòñòóêèâàíèÿ òåìïà,  òàê êàê âû äåëàëè ýòî íà

ïåðåäíåé ïàíåëè ÌÕ200. Òåïåðü  êíîïêè

Tempo íà ÌÕ200 è â îêíå Ðåäàêòîðà Ïðîãðàì-

ìû áóäóò ìèãàòü ñ íîâûì óñòàíîâëåííûì òåì-

ïîì.

Ïðè çàãðóçêå â ïðîöåññîðå äðóãîé ïðîãðàììû

êðîìå îäíîé èç øåñòè çàäåðæåê,  êíîïêà Tempo

ñòàíîâèòñÿ ñåðîé è íåàêòèâíîé.

Bypass  (Îáõîä ýôôåêòà)

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ êíîïêè Bypass (è âûêëþ÷åíèÿ

âûáðàííîãî ýôôåêòà), ïîìåñòèòå êóðñîð

ìûøè íàä êíîïêîé  Bypass,  è ùåëêíèòå ëåâîé

êëàâèøåé ìûøè äëÿ âûïîëíåíèÿ îáõîäà ïðî-

öåññîðà. Îáðàòèòå âíèìàíèå,  ÷òî êíîïêè

Bypass   íà ïåðåäíåé ïàíåëè ÌÕ200 è â Ðå-

äàêòîðå Ïðîãðàììû çàãîðàþòñÿ îçíà÷àÿ,  ÷òî

âûïîëíÿåòñÿ îáõîä âûáðàííîãî ïðîöåññîðà.

Èìÿ Ïðîãðàììû

Äëÿ ñîçäàíèÿ èëè èçìåíåíèÿ èìåíè ïðîãðàì-

ìû, ïðîñòî ùåëêíèòå ëåâîé êëàâèøåé ìûøè â

ëþáîì ìåñòå â ïîëå Program Name  (Èìÿ Ïðî-

ãðàììû).  Èìÿ ïðîãðàììû áóäåò âûäåëåíî;

ââåäèòå  íîâîå èìÿ â ñòðîêó çàãîëîâêà. Èìÿ

ïðîãðàììû îáëàñòè Çàãîëîâêà íå áóäåò èçìå-

íåíî äî òåõ ïîð,  ïîêà ïðîãðàììà íå áóäåò ñî-

õðàíåíà.

Ñîõðàíåíèå Ïðîãðàììû

Ïðè âûïîëíåíèè êàêèõ-ëèáî èçìåíåíèé â ïðî-

ãðàììå, ðÿäîì ñ èìåíåì ïðîãðàììû  â ñòðî-

êå çàãîëîâêà Ðåäàêòîðà ïðîãðàììû ïîÿâëÿ-

åòñÿ çâåçäî÷êà (*).  Òàêæå  çàãîðàåòñÿ ñâåòî-

äèîäíûé èíäèêàòîð ñâÿçàííûé ñ ñîîòâåòñòâó-

þùåé ðó÷êîé èëè êíîïêîé è  êíîïêà Store  (Ñî-

õðàíèòü) íà ïåðåäíåé ïàíåëè ÌÕ200, îáîçíà-

÷àÿ èçìåíåíèÿ èç çàãðóæåííîé ïðîãðàììû.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû íà äèñêå, ùåëêíè-

òå ìåíþ File è âûáåðèòå  Save  èëè Save As,   è

ââåäèòå  èìÿ ôàéëà. Ïî óìîë÷àíèþ, ïðîãðàì-

ìû ñîõðàíÿþòñÿ íà êîìïüþòåðå â ïàïêå Ìîè

äîêóìåíòû.  Äëÿ âûáîðà äðóãîãî ìåñòà ðàç-

ìåùåíèÿ, ïåðåéäèòå â äðóãóþ ïàïêó èëè ñîçäàé-

òå íîâóþ, â êîòîðóþ áóäóò ñîõðàíåíû ïðî-

ãðàììíûå ôàéëû ÌÕ200. (Íàïðèìåð:

C:\Documents and Settings\ username\

MyDocuments\MX200 Presets). Ùåëêíèòå íà

êíîïêå Save  äëÿ çàâåðøåíèÿ ïðîöåññà.

Âû ìîæåòå òàêæå ñîõðàíèòü ïðîãðàììó çàê-

ðûâ àêòèâíîå îêíî  Ðåäàêòîðà Ïðîãðàììû.
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Ïðè íàëè÷èè êàêèõ-ëèáî  èçìåíåíèé â çàãðóæåí-

íîé ïðîãðàììå, ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî ñ

çàïðîñîì î ñîõðàíåíèè ñäåëàííûõ èçìåíåíèé.

Ùåëêíèòå  Yes  (Äà)  äëÿ ñîõðàíåíèÿ èçìåíå-

íèé èëè No  (Íåò) äëÿ çàêðûòèÿ îêíà áåç ñî-

õðàíåíèÿ, èëè Cancel   äëÿ âîçâðàòà  ê àêòèâ-

íîìó îêíó Ðåäàêòîðà Ïðîãðàììû. Ïðè âûáî-

ðå ýòîãî ñïîñîáà äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñäåëàííûõ

èçìåíåíèé, òåêóùàÿ ïðîãðàììà áóäåò ïåðåïè-

ñàíà; äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû â âèäå íî-

âîãî ôàéëà ñ  äðóãèì èìåíåì (è ñîõðàíåíèÿ

íåçàòðîíóòûìè íàñòðîåê çàãðóæåííîé ïðî-

ãðàììû), âûáåðèòå ìåíþ File   è çàòåì âûáå-

ðèòå êîìàíäó  Save As  (Ñîõðàíèòü êàê).

Ïðîãðàììàì ÌÕ200 ïðèñâàèâàåòñÿ ðàñøèðå-

íèå .m2p. Ñ íèìè ìîæíî âûïîëíÿòü âñå äåé-

ñòâèÿ, êîòîðûå âû äåëàåòå ñî ñòàíäàðòíûì

äîêóìåíòîì èëè ôàéëîì: êîïèðîâàíèå, ïåðå-

ìåùåíèå, îòïðàâêà ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå. Òåì

íå ìåíåå, äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ  ïîâðåæäåíèÿ,

ýòè ôàéëû  ìîãóò áûòü îòêðûòû òîëüêî ïðî-

ãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì MX-Edit Editor/

Librarian.

Ñîõðàíåíèå Ïðîãðàììû

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû â îäíîé èç 99

ïîëüçîâàòåëüñêèõ ÿ÷ååê ïàìÿòè â áèáëèîòåêå

ÌÕ-Edit (è ñîîòâåòñòâóþùåé ÿ÷åéêå â ôèçè÷åñ-

êîé ïàìÿòè ÌÕ200), îòêðîéòå ïðîãðàììó, êî-

òîðóþ âû õîòèòå ñîõðàíèòü.  Ïðè àêòèâíîì

îêíå Ðåäàêòîðà Ïðîãðàììû, ùåëêíèòå ìåíþ

Device (Óñòðîéñòâî) è çàòåì âûáåðèòå êîìàí-

äó  Store Program (Ñîõðàíèòü Ïðîãðàììó).

Ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Store  to Device,

ïîçâîëÿþùåå âûáðàòü ÿ÷åéêó Ïîëüçîâàòåëü-

ñêîé ïðîãðàììû  è  èìÿ ïðîãðàììû. Ïîìíèòå

î òîì,  ÷òî ïðè ïîäîáíîì ñîõðàíåíèè ïðîãðàì-

ìû, ðàíåå ñîõðàíåííàÿ â ýòîé ÿ÷åéêå ïðîãðàì-

ìà áóäåò ïåðåïèñàíà, êàê â áèáëèîòåêå ÌÕ-Edit

òàê è íà ñàìîì ÌÕ200. Ùåëêíèòå  Save   äëÿ

ñîõðàíåíèÿ  âûáðàííîé ÿ÷åéêè Ïîëüçîâàòåëü-

ñêîé ïðîãðàììû.  Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè, ùåë-

êíèòå Cancel   èëè çàêðîéòå äèàëîãîâîå îêíî

Store to Device.

Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ Ïîëüçîâàòåëüñêîé ïðî-

ãðàììû â Áèáëèîòåêå, ùåëêíèòå ïðàâîé êëà-

âèøåé ìûøè íà åå èìåíè â îêíå Áèáëèîòåêè è

âûáåðèòå  Rename  (Ïåðåèìåíîâàòü). Ââåäè-

òå íîâîå èìÿ è íàæìèòå Enter   äëÿ ñîõðàíå-

íèÿ èçìåíåíèé.

Òàê êàê çàâîäñêèå ïðîãðàììû íèêîãäà íå ìî-

ãóò áûòü ïåðåïèñàíû, âû íå ñìîæåòå íè ñîõðà-

íèòü, íè ïåðåèìåíîâàòü ÿ÷åéêó Çàâîäñêîé ïðî-

ãðàììû. Âû ìîæåòå îòðåäàêòèðîâàòü Çàâîä-

ñêóþ ïðîãðàììó, íî îíà äîëæíà áûòü ñîõðàíå-

íà â Ïîëüçîâàòåëüñêîé ÿ÷åéêå ïàìÿòè.

Àðõèâàöèÿ

Àðõèâàöèÿ - ýòî ìîùíûé èíñòðóìåíò äëÿ ñî-

õðàíåíèÿ òåêóùåãî ñîñòîÿíèÿ  ÌÕ200.  Ïðè

àðõèâàöèè ÌÕ200, âñåãî åãî ïðåñåòû è îáùèå

íàñòðîéêè îòïðàâëÿþòñÿ íà êîìïüþòåð è ñî-

õðàíÿþòñÿ â âèäå ôàéëà. Ïðè  âîññòàíîâëå-

íèè àðõèâà, êîíôèãóðàöèÿ ÌÕ200 âûïîëíÿåò-

ñÿ â òî÷íîñòè ñ óñòàíîâêàìè, ñîõðàíåííûìè â

àðõèâå. Ýòî ïîçâîëÿåò íå òîëüêî ñîçäàâàòü

ðåçåðâíûå êîïèè, íî òàêæå ñîçäàâàòü óíèêàëü-

íûå êîíôèãóðàöèè äëÿ  ðàçëè÷íûõ öåëåé. Íà-

ïðèìåð,  âû ìîæåòå ñîçäàòü  óñòàíîâêó ñïåöè-

àëüíî äëÿ âå÷åðèíêè,  íà êîòîðîé âû èãðàåòå

â âûõîäíûå, íî ïðè ýòîì ñîõðàíèòü íåòðîíó-

òûìè ëþáèìûå  ñòóäèéíûå ïåñåòû. Âûïîëíè-

òå àðõèâàöèþ íàñòðîåê ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè

Backup,   çàòåì èçìåíèòå è ñîõðàíèòå âñå, ÷òî

õîòèòå, íå îïàñàÿñü, ÷òî áóäóò ïåðåïðîãðàì-

ìèðîâàíû  ïðåäûäóùèå ïðîãðàììû è íàñòðîé-

êè.

Äëÿ àðõèâàöèè íàñòðîåê ÌÕ200, ùåëêíèòå

ìåíþ Device è âûáåðèòå êîìàíäó Backup.

Ïîÿâèòñÿ ïðåäóïðåæäåíèå î òîì, ÷òî  äëÿ âû-

ïîëíåíèÿ ïîëíîãî ðåçåðâíîãî êîïèðîâàíèÿ,

ïîòðåáóåòñÿ íåñêîëüêî ìèíóò è çàïðîñ íà âû-

ïîëíåíèå îïåðàöèè. Äëÿ îòìåíû áåç ñîçäàíèÿ

ðåçåðâíîãî àðõèâà, ùåëêíèòå íà êíîïêå Cancel
èëè çàêðîéòå  äèàëîãîâîå îêíî. Äëÿ âûïîëíå-

íèÿ ïðîöåäóðû, ùåëêíèòå   ÎÊ. Â íèæíåé ÷àñòè

ýêðàíà  MX-Edit   ïîÿâèòñÿ èíäèêàòîð âûïîë-

íåíèÿ, ïîêàçûâàþùèé, ÷òî âûïîëíÿåòñÿ  ïðî-

öåññ Bulk Dump  (Ñáðîñà äàííûõ). Ïîñëå ïî-

ëó÷åíèÿ âñåõ äàííûõ ÌÕ200, ïîÿâèòñÿ äèàëî-

ãîâîå îêíî Save.   Ïî óìîë÷àíèþ, èìÿ ôàéëà

ïðåäñòàâëåíî â âèäå òåêóùåé äàòû (íàïðèìåð:

Backup Wednesday, April 27. 2005) .   ñ ðàñ-

øèðåíèåì ôàéëà .m2a (Àðõèâíûé ôàéë

ÌÕ200). Ùåëêíèòå íà êíîïêå Save äëÿ ñîõðà-

íåíèÿ ðåçåðâíîãî àðõèâíîãî ôàéëà.

Äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ ñîõðàíåííîãî àðõèâà,

ùåëêíèòå íà ìåíþ Device   è âûáåðèòå êîìàí-

äó Restore.  Ïîñëå ïîÿâëåíèÿ ïðèãëàøåíèÿ,

âûáåðèòå àðõèâíûé ôàéë ÌÕ200, è ùåëêíèòå

íà êíîïêå Open (îòêðûòü). Ïðîãðàììà ÌÕ-Edit

âûïîëíèò ïåðåñûëêó àðõèâà íà ÌÕ200, çàìå-

íÿÿ âñå äàííûå â îáîðóäîâàíèå íà  äàííûå èç

àðõèâà.

Ïðèìå÷àíèå:  Ïðè êàæäîì âîññòàíîâëåíèè

ÈÕ200 èç ïðåäûäóùåé  àðõèâíîé ñåññèè, æå-
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ëàòåëüíî  ñîçäàâàòü íîâûé  ðåçåðâíûé àðõè-

âíûé ôàéë.

Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå MX-

EditTM Editor/Librarian - Mac

Ïðèëàãàåìîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå MX-

EditTM Editor/Librarian ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü,

ðåäàêòèðîâàòü, ñðàâíèâàòü, ñîõðàíÿòü è çàã-

ðóæàòü ðåâåðáåðàöèè è ïðîãðàììû ýôôåêòîâ

äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ÌÕ200 íà  êîìïüþòåðå ñ

îïåðàöèîííîé ñèñòåìîé  Macintosh® OSX. Òàê

êàê ÌÕ200 èìååò 99 ÿ÷ååê ñ  ïîëüçîâàòåëüñ-

êèìè ïðîãðàììàìè, âû ìîæåòå ñîçäàâàòü è

ñîõðàíÿòü íà êîìïüþòåðå ñòîëüêî ïðîãðàìì,

ñêîëüêî íóæíî  è çàòåì çàãðóæàòü èõ â ÌÕ200

÷åðåç ïîäêëþ÷åíèå USB      â  ëþáîå âðåìÿ.

Ìèíèìàëüíûå ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ

Ïåðåä èíñòàëëÿöèåé ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷å-

íèÿ MX-EditTM Editor/Librarian, ïðîâåðüòå ñî-

îòâåòñòâèå âàøåãî êîìïüþòåðà ñëåäóþùèì

ìèíèìàëüíûì òðåáîâàíèÿì:

• OSX  âåðñèè 10.3 èëè âûøå

Èíñòàëëÿöèÿ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ

MX-EditTM Editor/Librarian

Äëÿ èíñòàëëÿöèè  ïðèëàãàåìîãî ïðîãðàììíî-

ãî îáåñïå÷åíèÿ MX-Edit, VST™  è Audio Units ,

íà îïåðàöèîííóþ ñèñòåìó  Macintosh®, óñòà-

íîâèòå ïðèëàãàåìûé äèñê â CD  ïðèâîä âàøå-

ãî êîìïüþòåðà è ùåëêíèòå äâà ðàçà íà ïèêòîã-

ðàììå äèñêà, ïðè åå ïîÿâëåíèè. Ùåëêíèòå äâà

ðàçà íà ôàéëå  MX200.dmg.hqx   äëÿ åãî èç-

âëå÷åíèÿ è çàïóñòèòå èíñòàëëÿòîð. Äëÿ èíñòàë-

ëÿöèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ ñëåäóéòå

óêàçàíèÿì íà ýêðàíå.

Èíñòàëëÿòîð óñòàíàâëèâàåò àâòîíîìíîå ïðè-

ëîæåíèå  MX-Edit Editor / Librarian â ïàïêó

Ïðèëîæåíèé, MX-Edit Audio Unit â ïàïêó êîì-

ïîíåíòîâ, è MX Edit VST   â ïàïêó   VST.

Êðàòêîå ðóêîâîäñòâî

Ïðè ïåðâîì îòêðûòèè ïðîãðàììû   MX-Edit,

âû óâèäèòå ñ ëåâîé ñòîðîíû îêíà  MX-Edit

áèáëèîòåêó  MX-Edit Library.

Äëÿ çàãðóçêè ïðîãðàììû, ùåëêíèòå â ïîëå

ìåíþ Ïðîãðàììû. Ïîÿâèòñÿ ñïèñîê ïðîãðàìì.

Âûáåðèòå ïðîãðàììó â ñïèñêå äëÿ çàãðóçêè.

Ñäåëàéòå  íåîáõîäèìûå ðåãóëèðîâêè ñ ïîìî-

ùüþ êíîïîê è ðó÷åê òàê æå êàê è íà ïåðåäíåé

ïàíåëè ñàìîãî óñòðîéñòâà ÌÕ200.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ  ðåäàêòèðîâàíèé â ôàéëå,

âûáåðèòå  File > Save   èëè   File  > Save As.

Ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî; ââåäèòå èìÿ â

ïîëå  Name:   è ùåëêíèòå  ÎÊ.

Îêíî Ïðîãðàììû  MX-Edit

Îêíî Program Editor  ïîçâîëÿåò áûñòðî è ëåã-

êî ïðîñìîòðåòü  è îòðåäàêòèðîâàòü ëþáóþ

ïðîãðàììó. Â îêíå Ðåäàêòîðà Ïðîãðàììû

èìååòñÿ çàãîëîâîê ñ Èìåíåì Ïðîãðàììû.

×òîáû îòêðûòü  ïðîãðàììû èç ÌÕ200, ùåëê-

íèòå  â ïîëå Program Menu è âûáåðèòå ïðî-

ãðàììó èç ñïèñêà.

×òîáû îòêðûòü ñîõðàíåííóþ ïðîãðàììó èç

ôàéëà, âûáåðèòå File > Open  Program.  Ïðè

ïîÿâëåíèè äèàëîãîâîãî îêíà, íàéäèòå ïðî-

ãðàììó è ùåëêíèòå äâà ðàçà íà åå èìåíè äëÿ

çàãðóçêè.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû  íà äèñêå, âûáå-

ðèòå File > Save Program  èëè   Save Program

As, ââåäèòå èìÿ ôàéëà, çàòåì ùåëêíèòå íà
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êíîïêå Save.

Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû â îäíó èç 99

ïîëüçîâàòåëüñêèõ ÿ÷ååê ïàìÿòè, âûáåðèòå

Device > Store  Program, âûáåðèòå íóæíóþ

ÿ÷åéêó è èìÿ ïðîãðàììû è çàòåì ùåëêíèòå íà

êíîïêå Save.

Âû ìîæåòå ñîçäàòü íîâûå ïðîãðàììû íà îñ-

íîâå ëèáî ïîëüçîâàòåëüñêîé, ëèáî çàâîäñêîé

ïðîãðàììû, íî ñîõðàíèòü åå ìîæíî òîëüêî â

Ïîëüçîâàòåëüñêîé ÿ÷åéêå ïàìÿòè. Êàê è íà

ñàìîì îáîðóäîâàíèè ÌÕ200, çàâîäñêèå ïðî-

ãðàììû íå ìîãóò áûòü ïåðåïèñàíû.

Äëÿ ïåðåèìåíîâàíèÿ Ïîëüçîâàòåëüñêîé ïðî-

ãðàììû, âûáåðèòå Device > Rename.  Ââå-

äèòå íîâîå èìÿ, âûáåðèòå  ïîëüçîâàòåëüñêóþ

ÿ÷åéêó ïàìÿòè è íàæìèòå Enter

Ðåäàêòèðîâàíèå ïðîãðàììû

   Îïöèè ìàðøðóòèçàöèè ñèãíàëà.

Äëÿ èçìåíåíèÿ îïöèè Routing  (ìàðøðóòèçà-

öèè) ÌÕ200, ùåëêíèòå  íà êíîïêå Routing  â

çîíå óïðàâëåíèÿ  Input / Routing.  Ïîÿâèòñÿ

ñïèñîê èç ÷åòûðåõ îïöèé ìàðøðóòèçàöèè

ÌÕ200,  ñ ôëàãîâîé îòìåòêîé   äëÿ òåêóùåé

âûáðàííîé ìàðøðóòèçàöèè. Âûäåëèòå â ñïèñ-

êå ïóíêò è ùåëêíèòå  äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ âûáî-

ðà è çàãðóçêè ìàðøðóòèçàöèè. Ðÿäîì ñ êíîï-

êîé   Routing   ïîÿâëÿåòñÿ äèàãðàììà ìàðø-

ðóòèçàöèè, è íà êíîïêå áóäåò ïîêàçàíî  èìÿ

ìàðøðóòèçàöèè.

Êíîïêè âûáîðà ðåâåðáåðàöèè / ýôôåêòà

Äëÿ èçìåíåíèÿ ðåâåðáåðàöèè èëè ýôôåêòà

ùåëêíèòå  íà êíîïêå Reverb / Effect Select

(Âûáîð  ðåâåðáåðàöèè / ýôôåêòà) . Ïî-

ÿâèòñÿ ïåðå÷åíü èç 32 ýôôåêòîâ è ðåâåðáåð-

öèé ÌÕ200. Âûäåëèòå ïîçèöèþ â ïåðå÷íå è

çàãðóçèòå åå Îáðàòèòå âíèìàíèå,  ÷òî òåïåðü

íà êíîïêå Revrb / Effect Select   ïîÿâëÿåòñÿ

èìÿ ðåâåðáåðàöèè èëè ýôôåêòà, à ðó÷êè

Parameter   â  ÌÕ-Edit  èçìåíÿþò ïîçèöèþ â

çàâèñèìîñòè îò çíà÷åíèé ïî óìîë÷àíèþ äëÿ

âûáðàííîãî  ýôôåêòà èëè  ðåâåðáåðàöèè.

Ðó÷êè ðåãóëèðîâêè

Ïåðåìåñòèòå êóðñîð ìûøè â öåíòð ðó÷êè. Ùåë-

êíèòå è óäåðæèâàéòå  êëàâèøó ìûøè.  Ïåðåìå-

ñòèòå êóðñîð ââåðõ äëÿ  áîëåå   âðàùåíèÿ ðó÷-

êè âûøå , èëè ïåðåìåñòèòå êóðñîð âíèç äëÿ

áîëåå  âðàùåíèÿ ðó÷êè íèæå. Äëÿ òî÷íûõ ðåãó-

ëèðîâîê, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êëàâèøó

Option   ïðè ïåðåìåùåíèè ìûøè.

Tempo

Ïðè âûáîðå îäíîé èç øåñòè çàäåðæåê ÌÕ200,

àêòèâèçèðóåòñÿ êíîïêà Tempo   â ýòîì ïðîöåñ-

ñîðå è íà÷èíàåò ìèãàòü  ñî ñêîðîñòüþ, îòîáðà-

æàåìîé íàä ðó÷êîé  Time Range.  Çíà÷åíèå

òåìïà ïîêàçûâàåòñÿ â ìèëëèñåêóíäàõ (ìñ), è

ðÿäîì ñ îòîáðàæàåìûì òåìïîì ïîÿâëÿåòñÿ

÷åòâåðòíàÿ íîòà. Ïðè ðåãóëèðîâêå ïàðàìåòðà

Time Range,  äåëåíèå  áåç îñòàòêà âðåìåíè â

ìèëëèñåêóíäàõ îòíîñèòåëüíî  ñêîðîñòè ìèãà-

íèÿ Tempo áóäåò äàâàòü  çíà÷åíèå íîòû, îòî-

áðàæàåìîå ðÿäîì ñî âðåìåíåì, íàïðèìåð, 16-

àÿ íîòà,  8-àÿ íîòà ñ òî÷êîé è òàê äàëåå. Êíîï-

êà Tempo   ïðîäîëæèò ìèãàòü  ñ èçíà÷àëüíî

âûáðàííûì òåìïîì, íî   çàäåðæêè áóäóò âû-

ïîëíÿòüñÿ ñ òåìïîì, îòîáðàæàåìûì â çíà÷å-

íèè  Time Range.

Äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ òåìïà, ïðîñòî ïîìå-

ñòèòå êóðñîð ìûøè íàä êíîïêîé  Tempo, è ùåë-

êíèòå  äâà ðàçà íà ëåâóþ êëàâèøó ìûøè  äëÿ

îòñòóêèâàíèÿ òåìïà,  òàê êàê âû äåëàëè ýòî íà

ïåðåäíåé ïàíåëè ÌÕ200. Òåïåðü  êíîïêè

Tempo íà ÌÕ200 è â îêíå Ðåäàêòîðà Ïðîãðàì-

ìû áóäóò ìèãàòü ñ íîâûì óñòàíîâëåííûì òåì-

ïîì.

Ïðè çàãðóçêå â ïðîöåññîðå äðóãîé ïðîãðàììû

êðîìå îäíîé èç øåñòè çàäåðæåê,  êíîïêà Tempo

ñòàíîâèòñÿ ñåðîé è íåàêòèâíîé.

Bypass  (Îáõîä ýôôåêòà)

Äëÿ âêëþ÷åíèÿ êíîïêè Bypass (è âûêëþ÷åíèÿ

âûáðàííîãî ýôôåêòà), ïîìåñòèòå êóðñîð

ìûøè íàä êíîïêîé  Bypass,  è ùåëêíèòå  êëà-

âèøåé ìûøè äëÿ âûïîëíåíèÿ îáõîäà ïðîöåñ-

ñîðà. Îáðàòèòå âíèìàíèå,  ÷òî êíîïêè Bypass

íà ïåðåäíåé ïàíåëè ÌÕ200 è â Ðåäàêòîðå Ïðî-

ãðàììû çàãîðàþòñÿ îçíà÷àÿ,  ÷òî âûïîëíÿåò-
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ñÿ îáõîä âûáðàííîãî ïðîöåññîðà.

Àðõèâàöèÿ

Àðõèâàöèÿ - ýòî ìîùíûé èíñòðóìåíò äëÿ ñî-

õðàíåíèÿ òåêóùåãî ñîñòîÿíèÿ  ÌÕ200.  Ïðè

àðõèâàöèè ÌÕ200, âñåãî åãî ïðåñåòû è îáùèå

íàñòðîéêè îòïðàâëÿþòñÿ íà êîìïüþòåð è ñî-

õðàíÿþòñÿ â âèäå ôàéëà. Ïðè  âîññòàíîâëå-

íèè àðõèâà, êîíôèãóðàöèÿ ÌÕ200 âûïîëíÿåò-

ñÿ â òî÷íîñòè ñ óñòàíîâêàìè, ñîõðàíåííûìè â

àðõèâå. Ýòî ïîçâîëÿåò íå òîëüêî ñîçäàâàòü

ðåçåðâíûå êîïèè, íî òàêæå ñîçäàâàòü óíèêàëü-

íûå êîíôèãóðàöèè äëÿ  ðàçëè÷íûõ öåëåé. Íà-

ïðèìåð,  âû ìîæåòå ñîçäàòü  óñòàíîâêó ñïåöè-

àëüíî äëÿ âå÷åðèíêè,  íà êîòîðîé âû èãðàåòå

â âûõîäíûå, íî ïðè ýòîì ñîõðàíèòü íåòðîíó-

òûìè ëþáèìûå  ñòóäèéíûå ïåñåòû. Âûïîëíè-

òå àðõèâàöèþ íàñòðîåê ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè

Backup,   çàòåì èçìåíèòå è ñîõðàíèòå âñå, ÷òî

õîòèòå, íå îïàñàÿñü, ÷òî áóäóò ïåðåïðîãðàì-

ìèðîâàíû  ïðåäûäóùèå ïðîãðàììû è íàñòðîé-

êè.

Äëÿ àðõèâàöèè íàñòðîåê ÌÕ200,  âûáåðèòå

File >   Backup.  Â äèàëîãîâîì îêíå âûáåðèòå

èìÿ è ìåñòî ðàçìåùåíèÿ àðõèâíîãî ôàéëà. Ïî

óìîë÷àíèþ, ôàéë ñîõðàíÿåòñÿ ñ èìåíåì

untitled.syx íà Ðàáî÷åì ñòîëå.

Äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ ñîõðàíåííîãî àðõèâà,

ùåëêíèòå íà ìåíþ File >  Restore.   Âûáåðèòå

àðõèâíûé ôàéë äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ è ïîäîæ-

äèòå  ïîêà äàííûå áóäóò ïðèíÿòû óñòðîéñòâîì.

Ïðîãðàììà ÌÕ-Edit  âûïîëíèò ïåðåñûëêó àð-

õèâà íà ÌÕ200, çàìåíÿÿ âñå äàííûå â îáîðó-

äîâàíèå íà  äàííûå èç àðõèâà.

Ïðèìå÷àíèå:  Ïðè êàæäîì âîññòàíîâëåíèè

ÈÕ200 èç ïðåäûäóùåé  àðõèâíîé ñåññèè, æå-

ëàòåëüíî  ñîçäàâàòü íîâûé  ðåçåðâíûé àðõè-

âíûé ôàéë.

Ìåíþ áûñòðîãî äîñòóïà

Äëÿ  áûñòðîãî äîñòóïà ê íàèáîëåå ÷àñòî èñ-

ïîëüçóåìûì êîìàíäàì, ùåëêíèòå  íà ìàëåíü-

êîé  ñòðåëêå, â âåðõíåì ëåâîì óãëó îêíà ïðî-

ãðàììû,  ÷òîáû îòêðûòü Ìåíþ Áûñòðîãî Äî-

ñòóïà (Quick Access Menu).

Ñîõðàíåíèå ïðîãðàìì â ÌÕ200

Ïîçâîëÿåò âûáðàòü  èìÿ è ìåñòî ðàñïîëîæå-

íèÿ â áèáëèîòåêå äëÿ âûáðàííîé ïðîãðàììû.

Ïåðåèìåíîâàíèå Ïðîãðàììû â ÌÕ200

Ïîçâîëÿåò âûáðàòü Ïîëüçîâàòåëüñêóþ ïðî-

ãðàììó è ïåðåèìåíîâàòü åå.

Îòêðûòèå ïðîãðàììû

Ïîçâîëÿåò íàéòè è îòêðûòü ñóùåñòâóþùóþ ïðî-

ãðàììó.

Ñîõðàíåíèå Ïðîãðàììû

Ñîõðàíÿåò âûáðàííîå îêíî ïðîãðàììû ïîä

òåêóùèì èìåíåì. (Åñëè ïðîãðàììà íå èìååò

èìåíè, âàì áóäåò ïðåäëîæåíî äàòü èìÿ).

Ðåçåðâíîå êîïèðîâàíèå

Ñîçäàåò àðõèâ ïðîãðàìì, ñîõðàíåííûõ íà

ÌÕ200

Âîññòàíîâëåíèå

Ïîçâîëÿåò íàéòè è îòêðûòü àðõèâíûé ôàéë

ÌÕ200, êîòîðûé çàãðóæàåò  íà ÌÕ200 çààðõè-

âèðîâàííûå ïðîãðàììû.

Èñïîëüçîâàíèå ÌÕ200 â êà÷åñòâå

àïïàðàòíîãî ïëàãèíà

ÌÕ 200  ïîñòàâëÿåòñÿ  ñ ïðîãðàììíûì îáåñ-

ïå÷åíèåì  VST™  è AUDIO Units, êîòîðîå ïî-

çâîëÿåò èñïîëüçîâàòü ÌÕ200  â êà÷åñòâå àï-

ïàðàòíîãî ïëàãèíà.  Òåïåðü âû èìååòå äîñòóï

ê êëàññè÷åñêèì ðåâåðáåðàöèÿì è ýôôåêòàì

Lexicon®  â ðàìêàõ  ïðîåêòîâ çàïèñè ïðîãðàìì-

íîãî îáåñïå÷åíèÿ ñ ïîëíîé àâòîìàòèçàöèåé è

îáùèì âûçîâîì áåç ïåðåãðóçêè öåíòðàëüíîãî

ïðîöåññîðà. Èñïîëüçîâàíèå  ÌÕ200  ñ ïðî-

ãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì   VST  è   Audio Units

ðàáîòàåò  ãîðàçäî ëó÷øå äðóãèõ ïëóãèí, êîòî-

ðûå âû ïðåæäå èñïîëüçîâàëè ñ   DAW, çà èñ-

êëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî  àóäèîñèãíàë ìàðøðóòè-

çèðóåòñÿ ÷åðåç ÌÕ200 äëÿ  îáðàáîòêè ñèãíà-

ëà.

Ìèíèìàëüíûå ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ
Àóäèî

Îáîðóäîâàíèå ââîäà / âûâîäà ñ íàëè÷èåì

ìèíèìóì äâóõ âõîäîâ è ÷åòûðå âûõîäîâ.

 Windows

Ð-II,  500 Ìãö èëè ëó÷øå,  WinXP Service Pack2
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èëè âûøå è ïëþñ   VSt  ñîâìåñòèìîå ïðîãðàìì-

íîå îáåñïå÷åíèå îáîðóäîâàíèÿ çàïèñè.

Ìàñ

OSX 10.3 èëè âûøå  ïëþñ   VSt  èëè  Audio Units

ñîâìåñòèìîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå îáî-

ðóäîâàíèÿ çàïèñè.

Èíñòàëëÿöèÿ àïïàðàòíîãî ïëóãèíà  MX-

Edit VST

Ïðèìå÷àíèå:  åñëè ó âàñ óæå óñòàíîâëåíî

ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå  MX-Edit ™ äëÿ

Mac  èëè  WinXP,  òî ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ó âàñ

óæå óñòàíîâëåíî ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå

VST  è / èëè   Audio Units. Â ýòîì ñëó÷àå ïðîïó-

ñòèòå ýòîò ðàçäåë

Äëÿ ïîëüçîâàòåëåé  Windows XP

Äëÿ èíñòàëëÿöèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ

íà   Windows,  óñòàíîâèòå äèñê â CD -ROM

ïðèâîä è ñëåäóéòå  ýêðàííûì ïîäñêàçêàì.

(åñëè ôóíêöèÿ àâòîçàïóñêà îòêëþ÷åíà, ïåðåé-

äèòå ê CD è ùåëêíèòå äâà ðàçà íà ôàéëå

setup.exe)

Äëÿ ïîëüçîâàòåëåé  Mac
 Äëÿ èíñòàëëÿöèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ

à   Mac,  âñòàâüòå äèñê â  CD-ROM  ïðèâîä è

ùåëêíèòå äâà ðàçà íà ïèêòîãðàììå äèñêà ïîñ-

ëå åå ïîÿâëåíèÿ. Ùåëêíèòå äâà ðàçà íà ôàé-

ëå  MX200.dmg.hqx äëÿ  åãî çàïóñêà è íà÷àëà

èíñòàëëÿöèè. Äëÿ óñòàíîâêè ïðîãðàììíîãî

îáåñïå÷åíèÿ ñëåäóéòå ýêðàííûì èíñòðóêöèÿì.

Ïîäêëþ÷åíèå ÌÕ200

Ïîäêëþ÷åíèå ïî USB
Ïðîâåðüòå, ÷òîáû íà ÌÕ200 áûëî âêëþ÷åíî

ïèòàíèå è îí áûë ïîäêëþ÷åí ê êîìïüþòåðó ñ

èñïîëüçîâàíèåì ñòàíäàðòíîãî êàáåëÿ  USB.

(Äëÿ ïîëüçîâàòåëåé  Windows XP, ïðîâåðüòå,

÷òîáû ÌÕ200 áûë ïîäêëþ÷åí ê òîìó æå ïîðòó

USB, ê êîòîðîìó áûë ïîäêëþ÷åí ïðè çàãðóçêå

ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ).

Àóäèî ïîäêëþ÷åíèÿ
Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ÌÕ200 â êà÷åñòâå àïïà-

ðàòíîãî ïëóãèíà, íåîáõîäèìî, ÷òîáû íà êîìïü-

þòåðå áûëî àóäèî îáîðóäîâàíèå  ñ íåñêîëü-

êèìè àóäèî âõîäàìè è âûõîäàìè, äëÿ ïîñûëà

è âîçâðàòà äîñòàòî÷íî êàê ìèíèìóì äâà êàíà-

ëà îò ÌÕ200 ïëþñ äâà  äîïîëíèòåëüíûõ âûõî-

äà äëÿ ïðîñìîòðà.

Äëÿ  áîëåå íèçêîé ëàòåíòíîñòè è ëó÷øåé õàðàê-

òåðèñòèêè àóäèî ñèãíàëà, ðåêîìåíäóåòñÿ ïîä-

êëþ÷èòü ÌÕ200 ê àóäèî óñòðîéñòâó  ââîäà /

âûâîäà êîìïüþòåðà ñ èñïîëüçîâàíèåì S/

PDIF  âõîäîâ è âûõîäîâ. Åñëè  âàøå îáîðóäî-

âàíèå ââîäà / âûâîäà íå èìååò ïîäêëþ÷åíèÿ

S/PDIF, èëè îí óæå ïîäêëþ÷åí ê äðóãîìó ïðè-

áîðó, ìîæíî èñïîëüçîâàòü àíàëîãîâûå ïîä-

êëþ÷åíèÿ îò óñòðîéñòâà ââîäà / âûâîäà ïðè-

áîðà íà 1/4 äþéìîâûå àíàëîãîâûå âõîäû è

âûõîäû íà ÌÕ200.

Âàæíî:  ÌÕ200  ìîæåò ïðèíèìàòü öèôðîâîé

àóäèî ñèãíàë ñ ÷àñòîòîé äèñêðåòèçàöèè   44.1

êÃö è 48êÃö. Íå ïîäêëþ÷àéòå íèêàêîå öèôðî-

âîå óñòðîéñòâî ê S/PDIF âõîäó ÌÕ200, ïåðå-

äàþùåìó  ñ ëþáîé äðóãîé ÷àñòîòîé äèñêðåòè-

çàöèè. (íàïðèìåð 96 êÃö). Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè

ê íåïðåäñêàçóåìûì èçìåíåíèÿì õàðàêòåðèñ-

òèêè ñèãíàëà.  Âî èçáåæàíèå ïðîáëåì, ïðî-

âåðüòå, ÷òî çàïèñûâàåìûé ïðîåêò óñòàíîâëåí

íà ÷àñòîòó äèñêðåòèçàöèè 44.1êÃö èëè  48 êÃö.

Êîíôèãóðàöèÿ ïðîãðàììíîãî

îáåñïå÷åíèÿ

Òàê êàê àóäèî ñèãíàë, îáðàáàòûâàåòñÿ â îáî-

ðóäîâàíèè ÌÕ200, à íå âíóòðè êîìïüþòåðà,

íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü âàøó  DAW  (öèôðî-

âàÿ àóäèî ðàáî÷àÿ ñòàíöèÿ) íà ïîñûë è ïðèìå

àóäèî ñèãíàëà íà è ñ  ÌÕ200.

Ìíîãèå DAW èìåþò äëÿ ýòîãî âñòðîåííûå êîí-

ôèãóðàöèè ìàðøðóòèçàöèè; îáðàòèòåñü ê äî-

êóìåíòàöèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ äëÿ

ïîëó÷åíèÿ èíôîðìàöèè îá óñòàíîâêå âíåøíèõ

îïöèé ìàðøðóòèçàöèè.

Ïîëüçîâàòåëè Steinberg® Cubase SX: ñìîò-

ðèòå èíôîðìàöèþ ïî ïîäêëþ÷åíèÿì «Âíåøíèõ

ýôôåêòîâ».

Ïîëüçîâàòåëè Logic® Audio: ñìîòðèòå  èí-

ôîðìàöèþ î I/O Insert Plug-Ins.

Ïîëüçîâàòåëè Cakewalk® Sonar™:  ñìîòðè-

òå èíôîðìàöèþ î «Äîáàâëåíèå  ýôôåêòîâ

ïîñûëà / âîçâðàòà  íà øèíó».

Åñëè âàøå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå íå  ïðå-

äîñòàâëÿåò  ñïåöèàëüíîé  èíôîðìàöèè îá  ýòèõ

òèïàõ êîíôèãóðàöèè, âû ìîæåò óñòàíîâèòü ïîä-

êëþ÷åíèÿ ñàìîñòîÿòåëüíî. Êàæäàÿ ïëàòôîð-

ìà çàïèñè áóäåò ñëåãêà îòëè÷àòüñÿ äðóã îò äðó-

ãà, íî îñíîâíûå ïðèíöèïû îñòàþòñÿ îäèíàêî-

âûìè.
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Óñòàíîâêà òðàåêòîðèè ïîñûëà  è âîçâðà-

òà:

1. Ñîçäàéòå Ñòåðåî øèíó (èëè äâå àóäèî øèíû),

îòëè÷àþùèåñÿ îò øèíû Îñíîâíîãî Ìèêñà (Ìà-

ñòåð)

2. Íàïðàâüòå ýòè øèíû íà âûõîäû  íà âàøåì

àóäèî îáîðóäîâàíèè ââîäà / âûâîäà, ïîäêëþ-

÷åííîì ê ÌÕ200 (ëèáî  S/PDIF  âûõîä,  ëèáî

äâà àíàëîãîâûõ âûõîäà).

3.  Â îïöèÿõõ ìàðøðóòèçàöèè ïîñûëà ýôôåê-

òîâ VSt  èëè Audio Units,   ñäåëàéòå  ïîñûëû

ýôôåêòîâ ÌÕ200   íà ñòåðåî øèíû (èëè ïàðó

øèí), ñîçäàííûõ â øàãå 1.

4. Ñîçäàéòå  äâà àóäèî òðåêà, âõîäû êîòîðûõ

ñîîòâåòñòâóþò âõîäàì ïîäêëþ÷åííûì ê ÌÕ200

(ëèáî âõîä S/PDIF,   èëè äâà àíàëîãîâûõ  âõî-

äà).

5. Íàïðàâüòå ýòè òðåêè íà øèíó Îñíîâíîãî

ìèêñà (Ìàñòåð).

Ïðè ïðàâèëüíîì âûïîëíåíèè îïèñàííûõ âûøå

øàãîâ,  ïðè îòêðûòèè êîïèè  ïëóãèíû ÌÕ200,

åãî àóäèî òðàåêòîðèÿ  áóäåò íàïðàâëåíà íà

ñîçäàííóþ ïàðó øèíû, êîòîðàÿ áóäåò ïîñûëàòü

àóäèî ñèãíàë íà ÌÕ 200. Îáðàáîòàííûé àóäèî

ñèãíàë  ïîñûëàåòñÿ çàòåì  ñ ÌÕ200 ÷åðåç âõî-

äû àóäèî îáîðóäîâàíèÿ    íà äâà àóäèî òðåêà,

ñîçäàííûõ â øàãå   4 è ïðîñìàòðèòâàþòñÿ ÷å-

ðåç Øèíó Îñíîâíîãî Ìèêñà,   òàêæå êàê è ëþ

áîé  àóäèî  èëè  ïîäêëþ÷åííûé ýôôåêò.

Èñïîëüçîâàíèå Îêíà Ïëóãèí ÌÕ200

Â DAW, îòêðîéòå ïëóãèí  Lexicon  MX200. Âû

óâèäèòå  êîïèþ îêíà Ðåäàêòîðà Ïðîãðàìì, Âû

ìîæåòå  èñïîëüçîâàòü ïðîãðàììíîå îáåñïå-

÷åíèå ïëóãèí ÌÕ200 êàê è ëþáîé äðóãîé ïëó-

ãèí: Session Recall, àâòîìàòèçàöèÿ - âñå ðà-

áîòàåò òàêæå êàê è ëþáîé äðóãîé ïëóãèí  VSt™

èëè Audio Unit. Ïåðâè÷íàÿ ðàçíèöà  ñîñòîèò â

òîì,  ÷òî  îáðàáîòêà àóäèî ñèãíàëà âûïîëíÿ-

åòñÿ â ÌÕ200 à  íå íà êîìïüþòåðå.  È òàê êàê

ÌÕ200 -  ýòî ôèçè÷åñêîå óñòðîéñòâî, âû  ìî-

æåòå îòêðûòü òîëüêî îäíó êîïèþ îêíà ïëóãèíà.

Ïðè ïîïûòêå îòêðûòü áîëåå îäíîãî îêíà ïëó-

ãèíû,  ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå, êàê ïîêàçàíî íèæå.

Ðåãóëÿòîðû

Ôóíêöèè îêíà ÌÕ200  Plug-in  òàêèå æå êàê è â

îêíå Ðåäàêòîðà Ïðîãðàìì ÌÕ200, îïèñàííûå

íà ñòð. 28.
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Âàæíî

Ñîîáùåíèÿ îá îøèáêå ïîðòà MIDI.

Åñëè âû óâèäèòå ýòî ñîîáùåíèå,  òî ýòî îçíà-

÷àåò, ÷òî ÌÕ200 ëèáî îòêëþ÷åí, ëèáî åãî ïîðò

USB MIDI  èñïîëüçóþòñÿ â êàêîì-ëèáî ïðèëî-

æåíèè. Íåêîòîðûå õîñòû, òàêèå êàê Cubase,

ìîãóò àâòîìàòè÷åñêè îòêðûâàòü  MIDI  ïîðò

ÌÕ200  ïî óìîë÷àíèþ. Â ýòîì ñëó÷àå íåîáõî-

äèìî îòìåíèòü âûáîðà  èëè îòêëþ÷èòü ïîðò ñ

èìåíåì  Lexicon MX200 Controol â íàñòðîéêàõ

ïðèëîæåí èÿ  MIDI Devices.

Òàáëèöà MIDI

Ñîîòâåòñòâèå ÑÑ
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Ñïåöèôèêàöèè

Àóäèî âõîäû: (2) áàëàíñíûå èëè íåáàëàíñ-

íûå íà 1/4”  ðàçúåìå TRS

Èìïåäàíñ âõîäà: 20k Ohms áàëàíñíûé, 10k

Ohms íåáàëàíñíûé

Óðîâåíü âõîäà: +4dBu Nominal, +20dBu

Maximum

×àñòîòíàÿ õàðàêòåðèñòèêà: 20 Hz - 20kHz,

ref. 1kHz +/- 1dB

THD+N: <.007% 20Hz - 20kHz

Ëèíåéíûé âûõîäû: (2) áàëàíñíûå èëè íåáà-

ëàíñíûå íà 1/4” ðàçúåìå TRS

Óðîâåíü âûõîäà: +4dBu Nominal, +20dBu

Maximum

Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí: >108dB

À/Ö êîíâåðòåð: 24-bit, 48kHz

Ïèòàíèå: 9V AC (power supply included)

Àóäèî ïðîöåññîð: 24-bit

Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå: WinXP/Mac

OSX VST GUI Interface

Ðàçìåð: 1 RU

Ãàáàðèòû: 19" W x 1.75" H x 4.75" D

Âåñ: 3.75 lbs.
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Ïðèëîæåíèå

Çàäåðæêà

Çíà÷åíèÿ äëèòåëüíîñòè çàäåðêæè

Ïðèìå÷àíèå:  çíà÷åíèå 36 ñîîòâåòñòâóåò

ïîçèöèè  ðåãóëÿòîðà 12 ÷àñîâ èëè ðàâíî êî-

ýôôèöèåíòó   Tempo LED.   Óñðåäíåííûå çíà-

÷åíèÿ (íàïðèìåð 1 - 3) íå ïðåäñòàâëÿþò òî÷-

íûå çíà÷åíèÿ íîò.

Äå-åññåð

Çíà÷åíèÿ ÷àñòîòû

Çíà÷åíèÿ ïîëîñû ïðîïóñêàíèÿ
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Ïåðå÷åíü ïðîãðàìì

Ýôôåêòû  â ñïèñêå  âûäåëåííûå  êóðñèâîì è îòòåíåííûå  â çàâîäñêèõ ïðîãðàììàõ îáõîäÿòñÿ.

Ýôôåêòû, âûäåëåííûå æèðíûì øðèôòîì ïðåäíàçíà÷åíû òîëüêî äëÿ ïîëíîñòüþ îáðàáîòàí-

íîãî ñèãíàëà (íàïðèìåð Êîìïðåññîð)
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http://acctech.ru/cat/protsessory_effektov/

http://acctech.ru/cat/protsessory_effektov/

